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I'NTRODUOCTTION

-

L'ordinateur est & la mode. Les applications les plus spectacu-
laires 1'on rendu célébre,

Le premier réflexe quand on évoque l'ordinateur, est d'y voir
la panacée, avec lui, tout va devenir simple.

Qu'tl s'agisse d'imprimer un horoscope ou le avyrs de la bourse,
d'établir un état de stock ou un programme optimum de découpage du verre, de
donner le résultat cdu matech Algérie-Brésil ou de préserire J un malade un
traitement & suivre, l'ordinateur est présent et a réponse & tout, L'inter-

vention humaine semblant complétement disparue.

Cette image de 1'ordinateur merveille du monde moderme c'est

Largement vépondue. S'il est un mythe qu'il faut dénoncer, c'est bien celui-ld.

On ne dira jamais assez la somme d'effort et d'ingéniosité
q'uil a fallu 4 des disaines d'ingénieurs pour établir les applications les
plus spectaculaires tant vantées par la presse.

Le temps d'éeriture et de mise au point de certaine programmes
se chiffre en dizaine d'amnées, que dive des travaux d'avant garde comme deux

de la VA & par exemple !

.

51 , & premiére vue l'ordinateur apparaft comme un"outil miracle"
capable de résoudre toue les problémes, des réalités moins souriantes s'impo-

sent au second abord, que commaissent bien ceux qui ont un contact direct

avee la machine.

Aux réalités d'ordre financiéres s'ajoutent celles d'ordre
teehnique, car le souci de 1'utilisateur sera de tirer de la machine le
metlleur parti poseible, or qu'd-t-il devant les yeux ? Un ensemble
complexe de circuits electroniques domt 1'utilisation optimale ne peut se faire
manifestement qu'd partir d'une comnaissance approfondie de l'ordinateur,

eonnaissance qu'il n'est pas imaginable d'exiger des  utilisateurs.

S anlnts
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La machine idéale au contraire, est bien celle dont l'emplot
ne demande qu'un minimum de techmicité et de compétence en informatique
afin de reporter tous les efforts sur l'analyse proprement dite des appli-
eations.

C'est pour venir 4 bout de cette double contradiction entre
wn niveau technique de plus en plus élevé et un emploi plus facile qu'ont
été mis au point les systémes d'exploitation ( £oftware de la machine) .

Sr la série IBM existe un ensemble de systémes d'exploitation et parmi eux

nous pouvons considérdr le sous-moniteur PLAN (adaptable sur 1130 et 360).

PLAN, sans pritendre résoudre tous vos problémes peut vous étre
d'un réel secours. ,

En effet son aspect modulaire vous permettra de l'adapter 4
une grande variété de problémes, son interpréte de ecommande vous facilitera
le dialogue homme-machine, son chargeur vous fournira la possibilité
d'exéeuter des programmes dépassant la taille de la mémoire allouée par le
constructeur, enfin ses modules utilitairee vous permettront d'utiliser
d'une fagon rationnelle tous les périphériques mis 4 votre disposition par

votre fournisseur.

Dans les pages qui suivent vont vous &tre exposé les différents
aspects de PLAN, au dermier chapitre de nombreuses applications toutes testées
sur IBM 1130 & 1'Ecole Nationale Polytechnique d'Alger, mettrons en valeurs les

points cités ei-dessus.

Nous espérons pouvoir vous Eétre utile.



Premiére partie : LE LANGAGE

CFEAPITRE I

I-1 = Introduction :

Au début PLAN a été développé comme un outil pour aider
1'ingénieur dans ses applications sur le systéme 1130 et ce pour une
utilisation facile et variée. Il permet grdce d une seule commande de

faire exécuter un encenble de tdches logiques.

I-1.1~ Inconvénients de PLAN :

Le prineipal inconvénient de PLAN réside dans la durée

d'exploitation des commandeec.

I-1.2- Avantages de PLAN :

L'aspect modulaive de PLAN facilite beaucoup 1'implantation
de nouveau problémes et applications.

Un ensemble de routines permet d 1'utilisateur 1'exploitation
de toutes les ressour-2g mises 4 sa disposition.

Le prineipal trait interne de PLAN est son chargeur résident
qui permet d'exploiter plusteurs programmes modulaires et ce sans aucune

étude particuliére des jonetions inter-programme.

Du point de vue '"langage utilisateur", chaque personne peut
définir ses commandes dans son jargon professiomnel.

Le chargeur PLAN et son interpréte permettent de remplacer
le programme principcl, en effet 4 toute commande ce PLAN ces deux compo-
santes gérent les différentes opérations ad executer.

I 'util-sateur sous PLAN peut & tout moment comnattre l'état

de ses variables.



T-2- VUE GENERALE DU S YS TEME

I-2.1- QU'E ST CE QUE PLAN ?

A cette question nous pouvons dive que PLAN est un systéme
d'exploitation conversationnel.

PLAN est le seul programme principal utilisé, il a le
contrdle du chargeur et de l'interpréte, 71 sert 4 initialiser les
commutateurs ( SWITCES) et d collecter le dommées utilisées par les
différents modules indépendants - de 1'utilisateur.

PLAN permet d un utilisateur d'ajouter, de supprimer ou
de modi £7~w 12 nhrase.

Les modules logiques d'application peuvent é;re éerits
on FORTRAN IV mais en utilisant @es appels aux routines de PLAN pour :
Le jonction, 1'exploitation des fichiers, les entrées sorties séquen-—
tielles et pour certaines fonctions utilitaires ainsi que pour les sous—

programmes du. systéme IBM.

Les deux grandes étapes d'utilisation du PLAN sont les
suitvantes
1 - Définition du langage
a - Chargement des mcdules indépendants dans le bibliothéque

des programnes.
b ) Addition de phrases dans le dietionnaire des phrases
(fichier PFILE)
2 - Utilisation du langage

- Réception d'une commande et des domnées associées dans le

langage utilisateur.

- Ces différentes opérations pewvent Stre schématisées de

la fagon suivante :
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I-2.3- Carte de_la_mémoire :

Pus contrdle de PLAN la mémoire est divisée en 5 zones

distinctes.
Cette répartition peut étre schématisée comme cl-cprésss
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Organisation de la mémoire de IBM 1130 sous PLAN.

I-2.4- Description des différentes_zones :

1 - Zome systéme : Cette partie de la mémoire contient le
moniteur résident; elle est recquise par le hardware et

le systéme d'exploitation.

9 - Zome du chargeur PLAN : C'est la premiére partie du COMMON
elle est en permanence occupée par le chargeur PLAN qui
contrdle le chargement des programmes et 1'exploitation des

commandes.
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3 - Zone des commutateurs ( E£WITCE WORD) : sur le 1130 nous
avons 15 commutateurs d'un double mot chacun; 1ls servent
de pointeurs et permettent la communication entre PLAN et ~

les modules logiques.

4 - Zone de donndes gérées : zOne protégée du recouvrement par
les modules de PLAN, elle appartient au COMMAN. La zone

gérée est variable.

5 - Zone de domnées non gérées : elle appartient au COMMON mats
n'est pas protégée du recouvrement par les modules de PLAN.
Elle peut servir au stockage des données; mais ne peut
contenir ni le chargeur PLAN ni les commutateurs; sa taille

est variable.

# On appelle zone de communication 1'ensemble formé par les zones gérées

et non gérée. (CA : Communication array) .

I-2.5- Organisation_fonctionnelle de PLAN :

L'organisation fonctionnelle de PLAN peut &tre résumée en

5 points :

Sipervision dynamique des travaux

Exploitation du langage utilisateur
- Gpervision des diagnostics

Contrdle des entrées/sorties

Utilitaires et fonetions de econtrdle.

I-2.5.1- Cupervision dynamique des_travair :

A moins d'utiliser les techniques d'overlay , t1 nous est
impossible de résoudre au moyen d'un langage évolué (FOR, PLI, Z1...)

un programme dépassant la capacité de la mémoire disponible des programmes.

Avee PLAN plus de problémes d'allocation de mémoire en effet
le chargeur PLAN prend le contrdle en fin de chaque programme modulatre
ainsi nous n'avons qu'un module utilisateur en mémoire d exécuter; un
programme peut étre formé de plusieurs modules et le retour au chargeur

PLAN se fait autant de fois qu'il y a de modules.



Le chargeur PLAN comprend 2 parties principales :

- Le programme chargeur

~ La pop up list

Le chargeur PLAN est résident (2500 premiers bitesdu

COMMON), i1 est protégé du recouvrement.

La pop up list est un mécanisme programmé pour 1'exploitation
des noms de programmes, pour le raisonnement nous la considérerons comme une

liste de programme 4 exécuter.

Quand un nom de programme est déplacé de la pop up list un
autre prend sa place au sommet jusqu'd ce qu'elle soit vide. Quand un nom
de programme est ajouté d la pop up list, les noms existant sont décalés vers

le bas jusqu'a son remplissage (50 au mazximm) .
Des noms pewvent Stre insérés au bas de la liste.

Les programmes 4 exécuter séquentiellement sont recensés du
haut vers le bas de la liste ainsi le programme dont le nom se trouve au

~

sormet de la pop up list est le prochain d charger en mémoire.

4 tout moment l'utilisatéur peut modifier la pop up list.
Le chargeur PLAN note le mom au sommet de la pop up list, le zharge en

mémoire et lut donne le contrdle.

Le programme s'exécute (modifie st besoin la pop up list)

puts rend le contrdle au chargeur.

La boucle se continue jusqu'd ce que la pop up list soit vide.

Les différentes option3 de l'utilisateur sont :

* Faive exdcuter un module et domner le contrdle au chargeur PLAN

# Modifier la pop up list et retour au chargeur PLAN

# Modifier la pop up list, terminer le module en cours et domner le
contrdle au chargeur PLAN.

# Modifier la pop up list, sauvegarder 1'¢tat du module en cours pour

une étape ultéricure et retour au chargeur PLAN.
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En plus du chargeur nous auons 1'interpréte (module P LAN).

Le chargeur PLAN interprite une pop up list vide comme un
signal spéeial lui ordommant de mettre en mémoire 1'interpréte qui prend
en compte une nouvelle instruction utilisateur du flot d'enmtrée. Au déco-
dage d'une instruction 1'interpréte retrouve sa liste de programmes et la
place dans la pop up list. Ainsi le langage utilisateur peut—il définir

les séquences 4 exécuter.

£ Aucune nowvelle instruction n'est lue tant que la pop up list n'est

pas vide.

# PLAN est comversationnel pov le fait que l'utilisatewr peut lire les
résultats d'une commande avant 1'exécution de la suivante. Les dtffé-
réentes étapes de 1'exéeution d'un programme peut étre résumée ct-
dessous :

1°/ PLAN est ahargé de la bibliothéque du systéme par le moni-
teur (carte de contrdle // XBEQ PLAN)

2°/ Pop up list initialisde 4 zéro (videl. .

3% Une fonetion de PLAN détermine st le dictiomnaire ("PFTLE)
est initialisé.

4°/ Pop up list vide : P SCAN est placé dams la pop wp list,
alors le.chargeur met en mémoire- (zone programme) L 'inter—- -

préte de la bibliothéque du systéme.

5°/ HCAN 1it une commande, 'interpréte, si.clest : ADD, DELETE
ou ALTER PIRA € nous avons modification du dictionmnaire des

phrases (fiehier PFILE) et retour 4 (5), sinon aller 4 (6).

67/ Chercher dans PFILE la phrase corrvespondante, mettre les
valeurs des donmies dans la zome de communication, empiler
les noms des programmes associés & cette phrase dans. la

pop up list et dommer le contrdle au chargeur FPLAN.

7°/ PLAN prend compte du premier nom de la pop up list et charge
son programme associé. dans la zone de programme de la biblio-
theéque. Le programﬁe chargé, son nom et remplacé par le nom
suitvant. de la pop up list.

Iz contrdle est donmé au programme ainsi chargé.



8°/ Le programme en mémoire s'exécute, il a aceés aux informations stoc—

kées

- G

aire pour un usage ultérieur.

Il peut utiliser les sous-programmes du chargeur pour une éventuelle

modification de la pop up list.

9°/ Le programme aprés son exécution doit rendre le contrdle au chargeur

PIAN, il y a test de la pop up liste alors 2 cas se présentent :

L 'organigramme suivant nous résume ces différentes phrases.

pop up list non vide aller @ (7)
pop up list vide aller a (4)

debut
pop up list vide

v

dans la zone de communication, et peut luil méme modifier cette

///execution
de P TAN

1ire comma

AJD?EEE}\\

-Modifier le

dietionnaire

——
=

ALT PER >
\yé:////,,”—_ out
" non

-Recherche dans le cretiomnaire de la phrase

-Tnitialiser le COMMOY ,remplir pop up lig*
t-Donner le controle au chargeur PLAN

RN | s
W —
-Prendre le premier nom de la pop up list
gt charger son progpamme associe en memoihre
-Modifier la pop up list
! =Donner le controle‘fu programme chargé |
4
* -Fin execution pro;retour chargeu*
’/\
o T | T —
affzg non
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I-2.5.2- Bxploitation du langage utilisateur :

Pour définir son langage de programmation l'utilisateur utilise
linstruction :  ADD PLRA &.

Le format de cette instruction est :
ADD PERA EE : nom (, définitions) ;
Nom : nom de 1'instruction & définir (& mots au plus)

Définitions : niveau, liste des programmes, définitions des données
valeurs de défaut, mode, facteur d'échelle, expres—
sions arithmétiques, formules logiques ou arithméti-

que etc...

Une commande utilisateur serait :

nom de 1'instruction, zone de données;

M_e_ : RE DUDRE BAIR TOW y DEGRE 3, COFFS, 2,3,1;

4 1la lecture d'une telle commande l'interpréte cherche la phrase RE £ BAI
dans le dictiomnaire des phrases, il met les valeurs 5,2,3, et 1 dans des
mémoires approprides, il empile les noms des programmes assoeiés 4 cette
phrase dane la pop up list puis domne le contrdle au chargeur qui s'occupe

de la mise en mémoire des différents modules associés 4 cette inetruction.

Une fois la commande exécutée on aura d 1'Unité de sortie les

solutions de l'équation : Exs + 2x2 +3x+1=20

Evidemment ceci suppose que cette phrase existe dans le diection-
naire des phraseset que ces modules associés on été chargé dans la biblio-

théqae (zone UA du disque).

I-2.5.3- Spervision des diagnostics :

Le suceds d'un systéme d'exploitation est énormément concitionné
Y xp

par la richesse de ses diagnosties d'erreur.

PLAN alloue une grande part 4 cette tdche, il met d la disposition
de 1'utilisateur un ensemble de routines qui permettent la sortie des

messages d'erreur prédéfintis.



i

I-2.5.4- Contrdle des Entrécs/ S orties

Les E/ £ ont toujours posés des problémes délicats a
résoudre. Les difficultés sont surtout dues aus configurations diffcrentes

des ordinateurs.

PLAN alloue & L'utilisateur un ensemble de buffers auxquels sont
associds des routines de manipulations; ainsi grdce 4 ces aones tampon
1'usager peut facilement changer d'unité et ce aussi bien d la lacture qu'd

1L'écriture.

7-9.5.5- Utilitaires . et fonctions de contrdles

PLAN met & la disposition de l'utilisateur une grande

variété de routines permettant de faciliter la programmation.

Les principales fonctions permises par ces Sous—progranmes
sont :
- les test, la lecture, l'écriture, 1 'exéoution de commandes, recherche
de fichier, modification des wmitds d'E/ S , contrdle des diagnostics

d’erreur, manipulation des buffers et de la pop up list etc...
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LE_LANGAGE PLAN

II-1- Introduction :
Définir le langage de 1'utilisateur est une des premiéres

[

opérations d s'affranchir.
Le langage utilisateur est stocké dans le dictiomnaire de
définition du langage (fichier PFILE) par 1'interpréte (module P £CAN).
Une fois dans le fichier FPFILE ces commandes sont immédia-

tement utilisables dans les programmzs d'application.

Les données assocides & cette commande se trouvent dans la

zone de communication.

IT-2- Terminologiedu langage :

IT-2,1- Lz mot :

Un mot est une suite de un ou plusieurs caractéres alpha-
bétiques non séparés par des blancs; mais en fait seules les 3 premiéres

lettres sont prises en compte par P& CAN.

Exemple : A ABLE ARROW ARRA'Y  ARRIVE
PLAN Lit : Abb  ABL ARR ARR ARR

Nous voyons done que les 3 derniers mots sont identiques.

e e e e s

Une phrase est une séquence de 1 d 5 mots séparée par des
blancs. On distingue deux types de phrase :
—~ Phrase objet
C'lest une phrase quistsuffit d elle-méme.
- Phrase verbe :

C'est une phrase qui sert & modifier le sens d' une phrase objet, .

elle ne peut Etre utilisde toute seule.
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Exemple :
phrase objet : RE SBAIR : permet de résoudre une équation
phrase verbe TEXT : permet d'imprimer un message
commande : TEXT RE &BAIR, TEX 'LA SOLUTION E g', DEG 2,
CDE1,3,5;

Cette commande permettra de résoudre 1'équation o +3x+ 6=0

et imprimera en téte le message LA SOLUTION E X

Une commande est une séquence d'une ou plusieurs phrases, elle
ordonne une tdche.
Une commande peut contenir au maximum 8 phrases verbes mats ne

doit contenir qu'une seule phrase objet.

II-2.4- Llinstruction :

e

Une instruction est une commande optionnellement suivie de
donnééds, elle ne peut contenir plus de 450 caractéres.

Pourun enrégistrement d'entrée sur carte 1 'instruction occupe
les colonnes 1 4 7.

Une commande est sépmrée de ses donmnées par une virgule, les
instructions sont délimitées entre elles par des points virgule. Les blancs

ne sont pas pris en compte.

Exemple :
COMPAREZ, TAX 'ABDERRA MANE', TEX 'ABDELLATIF'; SWITCE

La premiére commande permet d'ordonner par ordre alphabétique les deux noms

entre quote et la derniére d'imprimer les commutateurs.

I7-2.5: Les données :

e e e e e s s e s

Les données = , o ; R
Une domnée peut &tre identifiér par un nom. On a 2 types de
données.
- numériques ex. DEF7, EN3
- littérales ex. WORD'X', LTX "ABC"
- logiques ex. VRAI+, FAUX-
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& des blancs séparent le nom et la valeur de la donnée ils ne sont pas pris
en compte.
Normalement les valeurs de downées somt considérées en virgules

flottantes mais les types virgules fiwes et EBCDIC peuvent &tre spécifiés,

Les valeurs réservées aux donmées logiques sont :
FAUX 7FFFFFFF représenté par -
VRAI 80000000 représenté par +

IT-2.6- Nom d'une donméz (DAN : Data Neme)

Un nom de donmée est wun mot qui symbolise la valeur contenue
dans une position mémoire de la zone de communication.
Lors de 1l'utilisation d'une commande il peut-Stre indicé.
Exemple :
CoM, &N2, i(2), EN(3) '4BC' ;
est équivalent d COM, W2, 3, 'ABC';

# Ve jamais utiliser E seul pour nom d'une donnée (confusion avec

exponentielle).

# Ne jamais utiliser U seul pour nom d'une donnée (confusion avec

U des programmes de conversion).

IT-2.7- Constante (NUV : Numerical Value)

Une constante est une valeur entiére ou réelle signée ou nom.
La valeur numérique d'une constante peut &tre modifiée par une exponentiation

mats ne peut contenir de caractéres blancs. Une constante peut Etre logique.

Exemple : 1, 1., -2.3, +3.14, 3E-3, -, +

II-2.8- Les_littéraux ( LV, : St Litteral Value)
Un littéral est une domnée alphanumérique comprise entre 2 quotes

(ou signe ) ou & double quotes.

Dans le cas de quotes simples le nmombre de caractéres du littéral
occupe le premier mot véfévencé, dans 1'autre ce nombre est omis. Par
définition nous appelerons 1ittéraux PLAN ceux définic par la premiére

mantére.
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Chaque caractére du littéral occupe 1 byte (8 iits). Ainsi le
nombre de motioccupéspaor M caractéres entre quote est :

quote simple : IFIX (1+(M+3)/4)

quote double : IFIX{(M+3)/4)

IFTX : permet de prendre la partie entiére (FORTRAN 1130)

Exemple :

TITRE 'IBM 1130 PRO PLAN'

TITLE "I'BM 1130 PRO PLAN"

En mémoire nous qurons :

TITLE | IBM % 1130! PRO | PIA %ﬁ j (17+3) /4=5

TITRE ! 17 IBM | 1130] PRO | PLA {N (17+3)4+1=5

IT-2.9- Opérandes arithmétiques (AOP : Arithmetique operand)

Un. opérande arithmétique est constitué de termes séparés par des

opérateurs. Les termes peuvant Etre des noms de données ou des constantes.
Les opérateurs dans l'ordre d'évaluation hierarchique sont :

* 7 ¥ - aquee leur sens usuel.

Des termes de différents modes peuvent coexister mais 1'évaluation
se fait en flottant et est arrondie avant stockage en mémoire par une
troneature.

Exemple :
B+3~-(C+2#A4A/B)

IT-2.10- Expressions_arithmétiques (AEX : arithmétique expression)

Une expression arithmitique est un opérande arithmétique préeédé du
signe = (égal).

Une expression arithmétique implique un stockage de donndes.

Une expression arithmétique est évalude en mode flottant; il y a
conversion éventuclle en mode fime aprés caleul. Le résultat est stocké dans

le mode indiqué par le nom ou le pointeur associé & cette expression.

exemple : A = 20, B = A #.017453296,

Cette expression permet de convertir 20 degrés en radians.
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IT-2.11- Opérandes logiques (LOP : Logical Operand)

Un opérande logique peut &tre un nom de domnée ou une
opération de relation entre parenthésesg.
Une opération de relation est constztuee par un opéra-

teur logique (> , < , =) suivit et précédé par };Zperandes arithmétiques.

Quivant que 1'assertion entre parenthése est vraie ou

fausse on a pour valeur logique VRAI ou FAUX.

Grdce 4 des masques on peut faire des tests logiques.

Exemple 1 : B &5 S &= 1)
Ewemple 2 : (DATA = "S bbLb")

permet de tester la premidre et le quatriéme caractére de la donnée DATA.

IT-2.12- Expression logique (LEX : Logical Expression)

Une expression logique est un opérande logique précédé

\

du signe :
Une expression logique implique un stockage de donnée.
Une expression logique n'admet que 2 valeurs, VRAI ou FAU
Une expression logique peut contenir des opérateurs logi-
ques qui dans 1'ordre d'dvaluation sont : 1 , | , ¢

NON OU ET

Exemple : OPEN +, CLO £E-, 4 : \lopen £ opew \1 cro & & open,
Dans 1'ordre d'évaluation nous avons :
-4 : opENECLO & | oPEN € OFEN,
-4 : croe | opEn
- A : OPEN
finalement A admet la valeur logique VRAIE.

II-3-Définition du langage PLAN :

Pour mettre & profit PLAN 1l'utilisateur se sert d'instructions.

~

Les phrases associées & ces instructions doivent étre préala-
blement définies dans le dictionnaire.
Nous appelerons langage PLAN 1'ensémble des instructions qui

permettent d'exécuter des tdches.
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Le langage PLAN se trouve dans le fichier PFILE (dictionnaire) .
Les commandes ALTER, DELETE et ADD PER A & permettent respec—
tivement de modifier, d'effacer ou d'ajouter une phrase utilisateur du dic-

tiommaire. Tout phrase ajoutée peut immédiatement étre exploitée.

IT-3.1- ADD PERASE :

Format général :
ADD PIRA SE : nom de la phrase, données;

Cette commande standard permet d'ajouter une nouvelle phrase

dans le dictionnaire des phrases.

II-3.2- DELETE PIRA &

Format général :
DELETE PERA £E : nom de la phrase;
Cette commande standard permet d'effacer une instruction du

dictionnaire des phrases.

Remarque : Une phrase verbe doit étre signalée par le mot clé VERB
DELETE PERA SE : NOM, VERB ;

IT-3.3- ALTER PRRACE :

Pormat général :
ALTER PERA £E : nom de la phrase, données;
Cotte commande standard est une combinaison de DELETE et
ADD PHRA SE.
En cas d'erreur nous avons une erreur sur DELETE PERAEE.

II-3.4- Les données :

e e e e s e s S

Lors de la définition d'une phrase nous avons un ensemble
d'informationsd fournir pour caractériser son instruction assoctée.

Les principales donmées d fournir sont :
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IT-3.4.1- Référence d une position dans la zone de communication (CAP):

Nous disposons de cing moyens d'adressage pour pointer un
mot de la zcne de communicatior. :

a- Constante entiére
Un CAP (Communication array position) peut Etre défini par une cons-
tante entiére entre parenthéses.

Format général :
(n)
n : entier compris entre 1 et 16368, qui indique une adresse relative dans la
zone de communication.
Les commutateurs ( WITC P sont répérés par des constantes négatives
comprises entre -1 et -15.

(-1) (-2) (-15) 1 (1)  (2)  (3) (16368)
1

Commutateurs : zone de communication.

Exemple : (3) permet de référencer le troisiéme mot de la CA

(CA : communication array)
(=7) : permet de pointer sur le 7iéme commutateur.

# Il est possible d'évaluer une adresse symbolique grdce aux
2 caractéres &
Exemple 1 : (2) A implique : 2 = &4
Ainst ( &4A) permet de référencer- le CAP2
Exemple 2 : st (1) A alors ( £A+10) pointe sur le CAPI11

b- DO implicite :
Format général :
(1, 12, I3)
I1 : premiére référence dans la CA
I2 : derniére référence dans la CA, ne peut &tre négatif

I3 : incrément, s'il est omis il est pris égal a 1.

& (I2-11) doit étre divisible par I3.
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Exemple :
(-7, 4, 2)

Les positions pointées sont :

(-7), (-8), (-11) , (-13), (-15), (2) et (4)

15

(-1) ( =2} ( -?)7(—9) (-9)(-10)(-11) (-12) -13-14 - -16 -17 -18 -19

e - Opérande arithmétique :
Format général :
(opérande arithmétique)
Exemple : & M et N sont connus; par exemple M = 2, N=4 alors : (M+2-3#N)
permet de pointer le CAP-8

d- Opérande arithmétique et DO implicite :
Format général :
(40P , 12 , I3)
I1 : est remplacé par un opérande arithmétique
I2 doit &tre une constante entiére divisible par I3.

# I1 est évalué 4 1'exéeution.

Exemple :
(M+2,10,2)

4 le contenu du mot adressé par M est 30 alors les positions réfé-

rencées sont :
32, 34, 36, 38, 40, et 42

# I2 n'est pas 1'adresse relative du dernier mot référencé de la zone de com-

munication.

e= Nom d'une domnée :
Pour référencer un mot de la zome de communication on peut utiliser
un nom, mot formé de caractéres alphabétiques.
Format général :
(n) NAME,
n : entier au plus égal a 8176
NAME : nom associé au CAPn
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Ce mot doit vérifier les régles sutvantes :

- A un mot de 32 bits ne peut &tre assocté qu'un nom

- Il peut &tre une suite de plusieurs caractéres non géparés par
des blanes, mais en fait seuls lestrots premiers sont pris en compte.

- Il ne peut &tre la lettre E ou U seul, car on a confusion avec

1'exponentiation et les programmes de conversions de données respectivement.

Exemple :
(10) ADR, ADD, (20)A
ADF . nom associé au CAP10
ADD : nom assoctié au CAP11

A : nom assocté au CAP20

II-3.4.2- Valeur d'une donnée et mode_:

Une domnée peut avoir 3 types:.

- nwrd vique
- littérale

- logique.

a- Valeur numérique :

La valeur de la domnée est placée a droite de la référence d sa posi-
tion dans la zone de communication.

La valeur numérique peut Jtre signée ou non, elle peut &tre une cons-
tante entiére (virgule fize), réelle (virgulle flottante) ou avec facteur
d'echelle.

Contrairement au FORTRAN le nom de la variable ne donne aucune infor-
mation sur son mode.

Dans le cas d'aucune spécification particuliére elle est prise en
réelle et oceupe un mot de 32 bits.

Dans le cas ou on référence une position dans la C.A. sans spéeifica-

tion de sa valeur on aura dans le mot pointé la valeur de @éfaut VRAI (+)+»
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Exemples :
Définition de la phrase :

ADD PERA £E : DATA, I(20) ENT120, 1.3, P-1(24)ECES5;
utilisation de la commande
DATA ;
aprés exécution de cette commande on aura :
CAP20 contient 120
CAP21 contient 1,3
CAP24 contient 52101 = 0,5

# Le facteur . ‘échelle :

format général;

P+ n (CAP) HAME 7& n &7

Le contenu du mot d'adresse relative CAP de la zone de communication est multi-
plié par une puissance de 10.
Exemple :

P-2(30) VAL §

Le contenu du CAP30 est : 5x10-2 = 0105

£ Le mode :

Dans le cas oi aucune indication de format n'est domnée, la valeur
numérique prise sera en virgule flottante. Pour avoir le format virgule fixe
on utilise le caractére alphabétique I.

Format général :

IP+ n(CAP)NANE d

Exemple :
IP+2(20)ENT 1.352

interprdté de la fagon suivante :
- muitiplication par le facteur d'echelle 1,352 -—7 135,2
- conversion en entier : 135,2 —»135

~ Gockage en mémoire 135-—y CAP20

b- valeur litiérale :
Une donmée pevt avoir unme valeur littérale, suite de caractéres
alphabétiques. La valevr littérale doit étre placée entre quotes (ou signe o).
L'adressace de la position de la donnée dans la  zone de commu-

nication se fait d'aprés les procédés définis précédemment (II -3-4-1).
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exemgies :

Définition de la commande :
ADD PERA SE : LITERAL, (1) ABC "ABC", (3,7,2) X"X ¥T",

(10)LIT'PLAN';
utilisation :
LITERAL;
aprés exécution de cette commande Bous avons :
ABCh X Y27 X ¥ 2T X Y 2T 4 |praw

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9) (10) (11) (12) (13)

e- Valeur logique :
On paut définir deux valeurs logiques :
VRAI : + (80000000 en EBCDIC)
FAUX - (7FFFFFFF en EBCDIC)
Les régles d'adressages d'un mot sont celles définies en II-3-4-1.

Exemple :
ADD PRA SE : LOGIQUE, (2) TRUE +, (3) FAL &-;
utilisation :
LOGIQUE ;
aprds exécution de cette commande nous avons
CAP2 contient la valeur logique VRAI
CAP3 contient la valeur logique FAUX

IT-3.5- Liste de programmes :
Une liste de programmes est une suite de tdches A effectuer

pour satisfaire 4 l'exécution d'une commande.

Nous savons qu'd la lecture d'une commande, 1'interpréte empile dans
la "pop up list" un ensemble de programmes 4 exécuter séquenticllement.

Une commande doit contenir une phrase objet et au plus huit phrases

verbes.
Une phrase sans liste de programmes ne modifie pas la pop up list.
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IT-3.5.1- Phrase objet :
Une phrase objet est une commande qui se suffit a elle méme.
La liste de programmes associée d une phrase objet est définie par le mot clé PRO-
Exemples :
ADD PIRA & : OBJET, PRO' MO7, MO8, INV';
Utilisation :
Objet;
4 la vencontre d'une telle commande P SCAN empile les noms de pro-
grammes MO7, MO8 et INV dans la pop up list.

II-3.5.2- Phrase verbe :

Une phrase verbe est une commande incompléte, elle est
utilisée pour modifiér le sens d'une phrase objet.
Une phrase verbe peut avoir deux types de listes de programmes définies
respectivement par les mots clés =
VERB et PRO
Une phrase verbe doit &tre spécifiée par VERB pour étre effacée par
DELETE PERASE

Les noms de programmes recensées dans une phrase verbe sous le mot
clé PRO sont placé au sommet de la pop up list ceux nommés sous VERB occupent
le bas de la pop up list.

Exemple :

phrase verbe :

ADD : ©RTIE, VERB, I(203)¥[P2, I(204)FOR158, I(210}-1,I1(205)1,
I(206)3, I(207)P0 4, I(208)115100, I(209)100, VERB ' ORT';

Phrase objet :
ADD PEHR : INT 9M,(1)A0,(2)BO, (3)RES, I(203)TIP2, I (204)FOR,
158, I(207)P0 4, I(208)LI S 100, PRO'SOM'; |
utilisation :
INT SIM SOR , Al ,B2 ;

A 1'exécution de cette commande les modules dans la pop up list sont :
. SOM et SORT.

' el ol B oGy

SORT : module qui sert d sortir les informations de la

amn Aa e aas neeba o
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DM : programme de calcul d'une intégrale
les _gmodules sont écrits en FORTRAN IV et stockées sur disque en format imagé
mémoire. Les fonetions d intégrér doit avoir été stockées sur disque.
Les différentes valeurs contenues dans les CAP198 a 210 permettent
d'initialiser certains paramétres des 2 premiers modules.
(pour une étude plus compléte de ces modules se référer aux applications).
- Une phrase verbe peut modifier les domnées de défaut d'une phrase
objet.
Exemple :
Phrase objet :
ADD PRA & : VE ECULE A MOTEUR, I(1)AGE16, PRO'CAL’;
Phrase verbe :
ADD PRA & : BLIDA, VERB, IT(1)AGE 18;
Utilisation :
BLIDA VE HCULE A MOTEUR;
Cette commande permettra d'exécuter le programme CAL avec pour valeur 16 d AGE
au lieu de la valeur de défaut 18.

# La "pop up list" peut étre modifiée par un programme de la liste.
P

IT-3.6- Tests des données_:

Pendant le traitement d'une commande (exécution de PS CAN)
il est possible de tester le contenu d'un mot avant transfert a PLAN pour le
chargement et 1'exdcution des programmes de la'"pop up list”

Le format général du test est :

(N) TE G ACTION
¥ : adresse relative dans la zone de communication (=15& N £8176)
TE & : test d faire
ACTION : déeision, résultat du test; si le test est négatif on ewécute cette
action dans le cas contraire @n passe.

Exgggle S
(23) = TA '"ERREUR'
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- CAP23 @ la valeur logique + on passe

- sinon, la phrase est avortée et le diagnostic : ERREUR est imprimé.

Les différentes tests et décisions prises sont :

| DECI &I 0N S
TE T £ | Aucun 'LT @' |C'DIAG'|A'DIAG' P'PIR' (V) C(N) ey P(N)
lecvonraux) 1,4 3,6 3,5 1,5 2,3:7 | 3,9 3,8 1,8 |2,3,10
iw(VRAI) 1,4 | 3,6 3,5 1,5 2,3,7 | 3,9 3,8 1,8 12,3,10
7 (FAUX) 1,4 | 3,6 3,5 1,5 2,3,7 | 3,9 3,8 1,8 12,3,10
£R (REEL) 1,4 | 3,6 3,5 1,5 2,3,7 | 3,9 3,8 !1,9 2,3,10
CODE
C 0 D E Déeision prise
7 commande avortée
Le rétablissement de l'erreur de niveau PLAN est initialiség
2 La derniére commande lue est exploitée
3 La cormande en cours est exploitée
4 Le diagnostic PLAN 223-226 est généré
5 Le diagnostic utilisateur "DIAG" est généré
6 La Ziqte de programmes définie par LT T
est ajoutée 4 la pop up list
_ 7 La commande PIRA & est exdcutée; la pop up list non modifiée
! 3 Le diagnostic utilisateur localisé d la position (N) dans
la zone de communication est généré
g La liste de programmes Llocélisée d la position (N) est
ajoutée a la pop up list
Ta commande situde a la position (V) dans la zome de ;
12 communication est exéeutée; pop up list non modifiée. *

Nous voyons que les différentes décisions prises sont :

# Modification de la pop up list :

Deux options permettent de modifiér la pop

list :

'LT ET' et (N)
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Exemples :
1) Définition de la phrase :
ADD PIRA & : AJOUTER, (7)A #(20), 12, 15, I(20)12, "PROGA",
"PROGB", “YPROGC;
Commande :
AJOUTE, A.

Cette commande permet d'ajouter PROGA, PROGB et PROGC & la pop up
list. En effet le test est FAUX done ajouter a la pop up list les programmes
dont la longueur des noms occupe le CAP20 de la CA.

2) Définition de la phrase :

ADD PIRAE : DATA,(5) A# 'PROGA, PROGB';

Commande :

DATA;

La donmé A n'ayant pas été fournie elle sera prise a la valeur logi-

que VRAI done le test est VRAI par suite on avorte la phrase; nous voyons done

que cette commande peut permettre de tester si une donnée a été donnée ou pas.

# (énération de diagnostic et avortement de phrase :
Deux options permettent de générer un diagnostic et d'avorter
une phrase :
A'DTAG" et A(N)

Ezemple :
1) Définition de la phrase :

ADD PRAE : TE T,(12) A#TA'LA DONNEE A N’A PA SLA VALEUR LOGIQUE
VRAI', (50)FAUX=#FA(72), (72)' LA DONNE FAUX N'A PA £LA VALEUR LOGIQUE FAUX;

Commande :
TE &, FAUX 12;

On aura avortement de la phrase et impression du message .
LA DONNEE FAUX N'A PA £LA VALEUR LOGIQUE FAUX

# Génération de diagnostic et comtinuation d'une phrase :

Deux optioms permettent de générer un diagnostic et de continuer une
phrase :

C'DIAG' dt C(N)
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Exemple :
Définition de la phrase :
ADD PRAE : TEJ, (3) REEM = RC' LA DONNEE REEL N'EZ PAC
REELLE] (29)VRAI # TC(40)' LA DONNEE VRAI N'A PA £LA VALEUR
LOGIQUE VRAI';

Commande :

TE @, REEL +, VRAT + 21

Deux test &tant FAUX on aura impreséion des messages :
LA DONNEE REEL N'E & PA SREELLE

et continuation de la phrase
LA DONNEE VRAI N'A PA SLA VALEUR LOGIQUE VRAI

# Exéecution d'une nouvelle phrase :
Deux options permettent d la fin de la phrase en cours
d'exdeuter une nouwvelle commande :
P'PRAE' et P(N)
Exemple :
Définition de la phrase :
ADD PRAE : TE X, (-2) CAP # RP'DUM SI';
Commande :
TE &, CAP + ;
Cette commande permet de tester le contenu du CAP-2.
Le contenu de ce commutateur n'étant pas réel on aura un DUMP des

commitateurs.

I1-3-7- Les_niyequt :

- L'interpréte P AN peut déceler 4 niveaux de phrgse,

- Une donnée valable pour un certain niveau est utilisable par toutes les
phrases de niveau inférieur.

- La notion de wiveau permet de contracter l'espace des données dans une
définition de phrase car toute information sera conservégpour les niveauxr
inférieurs.

Régles :
1) Les instructions de niveau 1 sont indépendantes des autres instructions
9) Les instructions de niveau 1,2,3 et 4 dépendent chacune du niveau qut

leur est supérieur.
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3) L'exploitation de la structure de niveau permet de sauvegarder ou de
faire suivre des données.

4) Uneerveur de niveau dans une commande erée le saut de cette derniére
jusqu'a vencontre d'une phrase de méme ou de niveau supérieur.

5) Le niveau O est réservé aux commandes du systéme.

ADD P IRA &, ALTER P RA €, DELETE P RA &, PLAN JOB...

§) Pour établir le niveau 0 il est conseillé d'utiliser la commande
standlard PLAN JOB.

7) Le nivdau "blanc" est le plus bas.

8) La zone de communication est recopiée sur disque st des phrases de
niveau 1, 2 et 3 viennent d'étre cxdeutdes ou ai une commande qui leur

est inférieur est lue.

(Ceci n'est pas valable pour le niveau 4, car il n'y a aucune commande
de niveau inférieur.y

= [me erreur de niveau ¢ nous raméne au niveau 3.

Exemple :
D2finition des phrasés 3
D PRAE : A, LEVI, I(1), ©, TO, VO, WO, RO, PRO'WRI';
40D PRAE : B, LEVS, I(1) 4, T1, V1, W1, R1, PRO'WRL';
ADD PRA & : C, LEV3, PRO'WRL';
ADD PRA & : D, LEV4, PRO'WRL';

ADD PRA & : E, PRO'WRL';

Utilisation des commandes :

s I Vv W __R
A; o 0 0 0 ©
B, 93 s F 2 1 3
c,T2; 2 g 1 1 1
D,V3; 2 2 3 1 I
E,W4; 2 2 3 4 1
C,R5; o 2 3 4 5
D,B6; UNDZFINED SMBOL IN INPUT SREAM
D,V6; PRA & &IPPED

A,R7; o 0 o0 0 7
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B,V8; + 1 @4 ¢ 12
B, 90; go '3 @ 4 3
A, 0o 0 0 0
D, S; 5 0 0 0 0
B,V2; 1 1 2 1 1

# WRI est un programme qui permet d'imprimer les CAP 1 4 6.

II-3.8- Evaluation d'expression :

Les expressions arithmétiques et logiques nous permettent d
partir des valeurs de données de générer des valeurs de données. Les expres-—
sions arithmétiques et logiques sont respectivement introduites par les signes
= et :
Attention ',\_ 4 une domnée logique apparait dans une expression

arithmétique alors le résultat est la valeur logique FAUX.

Exemple :
Définition de la phrase :

4D PRAE : EXP EVA, (1)X, % 2, ¢ : V(71 x(1 ¥ ¢zt
(1x €E1¢T1x€T2)€T1(x €9), PROWRL' 5

utilisation de la phrase :

EXP EVA, X+, ¥, I+;
EXP EVA, X+, ¥, 2+
EXP EVA, X+, ¥, Z-;
EXP EVA, X+, ¥, Z-;
EXP EVA, X-, ¥, Z+;
EXP EVA, X-, ¥, Z+;
EXP EVA, X-, ¥, 2-;

EXP EVA, X-, ¥, Z-;
£ On peut définir des valeurs arithmétiques ou logiques par défaut.

Exemple :
Définition de la phrase :

ADD PRA & : CALCUL IMPEDANCE : (1)L, (2)c, (3) R, (4)0MBy; (5)
720= (R#%2 +(L# OME-1/C#*OME)##2)%% 0.5;
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Utilisation :
OR CALCUL IMPERANCE, 1,1,1,100,¢0cvssasssssssess
Oon aura alors le caleul de 1'impédance Z pour L = 1, C = 1, R=1et
OMEGA = 100.
OR CALCUL IMPEDANCE,.esssss ne @i ;
7 prend la valeur de défautO.u

IT-3.9- Evaluation conditionelle :

Une valeur de donnde peut Stre générée a partir du résultat
d'un test logique. Pour cela on utilise deux opérateurs et ce sous deux
formes :

Premiére forme :
(n) NAME : (LEX 1) ? = AEX
(n) NAME : (LEX1) ? : LEX

Exemple :
Définition de la phrase :

ADD PRAE : TET, (2)VALEUR : ((A<3) ® (A>1))7 = 1+2#4;(8)T+, 15
(a) WAME : ((A>3) V(@ 1) ? @ TEV;
Utilisation :
TE &, A8;
NAME Prendra dans ce cas la valeur logique FAUX.
deuxiéme forme :
(n) NAME : (LEX1) ? = AEX .= AEX
(n) NAME : (LEX1) 7 = AEX | = X
(n) NAME : (LEX1) ? : LEX l LEX
par exemple pour le deuxiéme format nous avons :
st (LEX1) est VRAI alors NAME = AEX g1 non NAME : LEX

Exemple :
ADD PRA & : TE &,(52)L+, (3) M-, (4) N12, (8) NAME : (3% < 5) 7
H{rem) Vocolm, (10) nou : (Lem)? =N =2, =N
I(-4)6, PRO'ECRI', I(-4)10, PRO'ECRI'; )
TE T';

d'ou NAME : + et NOM = 12.
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I1-3.10- ZONE_formule :

Une zone formule est un ensemble d'expressions référencées par un

numéro de formule compris entre 0 et 1024.

Chaque numéro doit &tre précédé du signe dollard, ( ).

Une zone formule doit commencer par un numéro et se terminer par un point
virgule (;)

Une zone formule doit se trouver aprés toutes les autres données d'une
phrase (niveau, valeurs des données, liste des programmes...).

Les numéro 0 et ceux supérieurs a 1024 sont non référengable/

Les différentes composantes d'une zome formules sont :

- Evaluation d'une expression arithmétique :
A=B# 100 +C

- Evaluation d'une expression logique :
TRUE : (Bja €71 ¢C)

- Evaluation conditionnelle
A : (B<100) € (B>0) ? = 20\ =0

- Branchement conditionnel :
wave : (TEX) ? §n ) % om,

si LEX est VRAI aller & n sinon se brancher & m

NOM : (A>5)? %3 L s,

- Branchement inconditionnel :
; $n, atler ¢ $ n.

- Melange des conditions :
NAME : (LEX)? ewpression! $ n;
NAME : (LEX)? $ n || expression;

Exemple : 4 : (B = "aBcp™)? = 1000, $ 5;
Exemple : @it & caleuler le 50iéme terme d'une progression arithmé-

tique on a : l

A1, g, $1 5= 53, A : (A=49)? $ 2 . = A+l, c$1, 82
Le résultat sera contenu dans &

II-3-11- Programmes de _comversion  qui permettent de prétraiter

des donndes au cours de 1'exécution de P LAN.
Il est ainsi possible de définir jusqu'd trois programmes de

conversion différents par phrase.
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Exemple : convertir des kilomdtres en métres,
simple précision en double.

Lorsque P LAN rencontre un nom de domnée assocté 4 un programme
de conversion, ce dernier est appelé puis exdeuté. Il existe un ensemble de
sous-programmes mis 4 la disposition de l'utilisateur qui permettent de
parcourir le flot d'entrée et de placer les données conversies dans les
positions de la zone de ecommunication appropriées; Ce sont :

TU R : débwt du programme de conversion

EU &R : fin du programme de conversion, retour a P LAN.

NU &R

GU ER : va chercher la caractére suitvant 4 tratter.

# Un programme de conversion ne peut Stre utilisé pour tester une donnée

dans un commutateur.

Un e dommée & traiter par un programme de conversion doit étre
spéeifiée par : Um, ou m est le numéro du programme de conversion.

(m=1,2 ou 3).

Format général :

UmI P+ n (CAP) NAMEA
Exemple : U2IP + 3(10) A7

La donmée A sera traitée par le programme de conversion numéro 2
# Les symboles I, P et n ne sont pas utilisds par le programme de eonversion;
ils ne sont utilisés par P LAN quest une expression est utilisée par la sutte.

Le programme de conversion est exéouté lorsqu'un nom de donnée
associé & ce programme est rencontré par P LAN et que le caractére suivant

n'indique pas le début d'une expression ou d'une constante littérale.

PLAN ne dommera done pas le contrdle au programme de conversion
si le caractére suivant le nom de la donnée est 1'un des symboles : égal (=%

quote (' ou "), deux points (:) point virgule (;) parenthése (ou signe o .

Etude des sous-programmes de conversion :
CALL IU ER : début d'un programme de conversion, 11 permet la liaison

entre P AN et ce module de conversion.
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CALL GU ER (IC HR) : recherche le caractére suivant de la commande et le
place dans le mot entier IC KR (en EBCDIC). On a zéro dans IC KR st le carac-
tére rencontre est, ou ;
¢ Tout appel a4 GU &R ne sera pas pris en compte tant que l'on ne sera pas
revenu d P LAN par EU ER.

CALL NUER (I 9B, I %) : place le numéro du CAP courant dans I ¥B
la premiére . o0 il est rencontré dans le programme de conversion.
I W est mis a Zéro il est permis de stocker des données et est pesttif

dane le cas contraire.
I % sera positif toutes les fois que le tableau référencé est trop grand
ou 8i un programme de conmversion est exploité pendant 1'exécution d'un GO TO

de la zone formule d'une commande.

Chaque appel a& NU ER incrémente de 1 le numéro du CAP. I 1 faudra
done appeler (n*+1) fois NU ER pour stocker n valeurs de 32 bits.

CALL EU &R (N1, N2, LIT) : vend le contrdle a P LAN :
st N1 = 0 : pas d'erreur
gt NI 0 ; alors les paramétres N1, N2 et LIT sont utilisés
pour un appel au module d'erreur ERRAT.

* Mot clé EXIT :
Le mot elé EXIT permet de définir une liste de trots programmes

de conversion.
Nous avons trois programmes de défaut; EXIT1, EXIT2 et EXIT3;
ils sont exploités quand aucun programmes de conversion n'a été spéeifié par
1 'utilisateur.
EXIT1 : conversion simple — double précision
I 'utilisateur peut éerire dewx programmes de conversion fréquem-

ment utilisés en leur donnant les noms EXIT2 et EXITS.

Exemple : EXIT' EXIT1, PROGA, EXIT3'
4 une domnée est U2(5)A3
Le préfize U2 provoquera une conversion de la donnée A par le module PROGA.
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Exemple :

Définition de la commande :
ADD PIRA & : NAME, UI(5) ABC

Utilisation :
NAME, ABC 7-4, 2-1;

Nous auons dans ce cas 2 appels au programme de conversion numéro 1,
le premier se termine 4 la rencontre de la virgule, alors GU ER renvoie
IC KR = 0, un appel & NU &R permet de pointer sur le CAP suivant, on passe

alors & ABC(2) pour ure nouvelle utilisation du programme de eonversion.
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IT-4- Utilisation du langage :

Dés leur définition les phrases du dictionnaire (fichier PFILE)
sont exploitables par 1'utilisateur qui pour définir ses tdches doit suivre
certaines régles syntaxiques. .

Le langage utilisateur est un ensemble d'instructions dont le
format général est :

COMMANDE DONNEE &  ;

/

I1-2.1- La_commande :

Une conmande est une suite de phrase.

Elle doit contenir une phrase objet et au plus huit phrases
verbes, chaque phrase est un ensemble d'au plus cing mots dont seuls les
trois premiers caractéres de chaque mot sont pris en compte par P LAN (inter-
prete).

g 1'utilisateur omet une commande alors c'est la dermiére deman-
dée qui va s'exécutée avec de nouvelles données.
Exemples : COM, DON1, DAN2; , DON3;

La commande COM va s'exdeuter avec pour données DON = 1

et DAN = 2, puis elle sera de nowveau exploitée avec DON = 3.

II-4.8- Les données :

Les différentes données associées & une instruction séparées
de la ecommande et entre elles par une virgule, dans certains cas on peut
L'omettre.

Les différentes composantes d'une donnée sont :
NOM de la donnée

Valorisation de la domnée

Caleul d'une expression arithmétique ou logique.

Utilisation des numéro de formules

Indicage des données.

Remarque : Table des symboles :
Les nome de domnées se trowvent dans des tables de symboles
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A chaque niveau est aesocié une table de 126 symboles au maximum.
Lee symboles associés aux noms de donmées sont construits am moment de 1'ewé-

cution de la commande et ce en respect de la régle des niveaux.

Toute table de niveau inférieur peut Etre initialisée par celle

d'un niveau supérieur;

Ainsi la table du niveau 2 est initialisée par celle du niveau 1

celle du niveau 3 par celle du niveau 2 et ainsi de suite.

Exemples :
1) ADD PIRA & : DON, LEVI,(5) A;
ADD PRA &; DAT, LEV2;
DON;
DAT, A10;
On aura dans ce cas CAP § d la valeuf 10.
a) Caleul d'une expression arithmétique ou logique :
Lors du caleul d'une expression arithmétique toutes les variables

utilisdes doivent avoir été valorisdes  au moment de l'utilisation.

Exemple 1 :
Définition de la commande :

ADD PR : CALCUL, LEV1,(100) RE S I(204)FOR126, I(207) POEL3, .
I(208) RTU100, I(206)100, I(210) AU, I(203) T ¥4, I(205)1, I(208)UNI100,
I(1)TITRE'RE &, PRO' ORT';
Utilisation :
EXP CALCUL, TITRE' YRFACE CERCLE R = 12.51':, RE £§= 3.1416#%
(12.51 # 12.51), PO 24, QU0 ;

L'execution de cette commande nous imprimera sur L'unité courante

(en générale imprimante console).
JRFACE CERCLE R = 12.51 :

Remarques : EXP est une phrase verbe qui permet 1'impression d'un titre.

- ®RT est un module défini ultérieurement qui permet L'impression de

certains mots de la zone de communication.

Exemple 2 :
ADD PRRAE : ONE,(20)A, (30)B;

ONE, 10 ;

La valeur 10 sera mise en virgule flottante dans la position 20 de la CA.
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ADD PR ! TWO, (-8)ECO, (40) B:
TWO, 40,3:
La valeur 40.3 sera mise dans le .CAP10 (car (-8) pointe sur un commuta-
teur).
ADD PERA & : T REE, (-2)DEUX, (5)AB, (20)P3R10, (8) MN2, (10)10;
T REE, 3, 5, 6, PQR12;
Aprés exécution de cette commande nous avons :

NOM contenu du mot CAP
AB 3
5
(6) 7
PR 10 20
Mi 2 8
10 10

ADD PRA & : JTE, 13, (8)AB?, (23) P3R;
gTE;

A 1'execution de cette commande CAP1 contient 13.

ADD PRAE : STE;
ITE,13;

A 1l'exécution de cette commande CAPI conteint 13.

ADD PlRAE : 4dTE, 13, (-6) ABC, (23) PJRS;

gTE, 5;
CAP1 et CAP23 contiennent respectivement les valeurs 13 et § ¢ k'exéeytuib de
cette commande.

ADD PR : 4TE, 13, (-6) ABC;
ITE, 5;

Dans ce cas CAP1 contient la valeur 13 car le commutateur 6 ne peut la recevoir.
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ADD PIRA &; DONNEE, (6)XGS Y&;

Les commandes ci-dessous sont équivalentes, elles permettent toutes de mettre
les valeurs 50 et 60 dans les CAPS et 7 respectivement.

DON, XG S50, Y% 60;

DON, XGE£50 Y& 60;

DON, XG €50, 60;

DON, XG S50, XG 2)60;

DON, XG £ 50 60;

b) Les numéro de formules :
Il est possible d'utiliser les numéro de formules lors de l'appel a une

commande.

Exemple :
@it a caleuler le cinquantiéme terme d'une progression arithmétique de

raison 3 et de premier terme 2.
Définition de la commande :
ADD PHR : 9M, I(1)A, §
Utilisation :
oM, A =1, &2 %1 £83, A : (A= 49)?$3l.:/1+1, iJ 1, i 2;

4 : permet de répérer l'ordre du terme de la profession

B : contiendra le terme demandé.

e) L'indicage :
L'utilisateur peut faire usage d'une variable indicée lors de l'exploita-
tion d'une commande.
on distingue deux type d'indicage.
1- Premier type :
Format général ;
NOM(m) m : entier naturel positif
Exemple :
Définition de la phrase :
ADD PIR : DATA, (3) ADR, BETA, NBR;
Les deux commandes ci-dessous sont éguivalentes :
DATA, ADR3.14, NBR 15;
DATA, ADR3.14, ADR(3)15;
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2- Deuxiéme type :
Format général :
NOM (I,d,K)
I : indice initial
: Indice final

K : pas d'inerémentation

L

Exemple :

Définition de la commande :
ADD PIRA & : DATA, (1)A;
Utilisation :
DATA, A(4,10,2)17;
Cette commande permet de mettre la valeur 17 dans les CAP 4,6,8 et 10 respec-

tivement.

IT-4,3- Instructions AVE, EXECUTE et &END :

On peut sauvegarder dans un fichier temporaire une suite d'ins-
tructionsd exécuter ultérieurement.
L'identification d'une instruction sauvegardée se fait par un

numéro compris entre 1 et 32767 et par usage des commutateurs 1, 2 et 3.

Le format général des instructions sauvegardées est :
n COMMANDE, DONNEE & oi n désigne le numéro de 1'instruction

La sawvegarde des instructions peut se faire implicitement ou explicitement.
La commande standard QAVE amorce la sauvegarde, L'instruction END (save end) la
termine.

La sauvegarde peut aussi se finir sur la rencontre d'un autre AVE ou d'ume
instruction non numérotée.

Durant 1'opération de sauvegarde les commandes me sont pas exécutées;

toute instruction 4 sauvegardée doit étre numérotée.

Exezrgle :
QVE, FILE 45, DRIVE 0;

5 COMMANDE, DONNEE S

6 COMMANDE, DONNEE &

7 COMMANDE, DONNEE S
END;
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FILE : définit le fichier dynamique utilisé pour sauvegarder les instruc-
tions.
- valeur de défaut contenu du commutateur 1
- Il n'est pas necessaire d'ouvrir le fichier
DRIVE : définit 1'unité sur laquelle le fichier temporaire sauvegardé se trouve.
- Valeur de défaut ; contenu du commutateur 3 divisé par 2048.
Les instructions PLAN numérotés et non sauvegardées explicitement le sont
implicitement, mais sont aussi exécutées.
ADD PR et DEL PR ne pewvent pas &tre implicitement sauvegardés si un numéro
d'instruction est le méme que celui d'une autre préte dans le  fichier, c'est

la nouvelle qui remplace l'ancienne.

Toute erreur décelée par P LAN lors de la sauvegarde supprime

cette derntere.

DAns le cas ou aucun numéro de fichier n'est désigné on aura
utilisation du fichier 254 sur l'unité 0 (unité courante).
Le test "P" (£ P'PRAE') demande une sauvegarde implicite de 1'instruction
PRA &.

- Pour faire exécuter les instructions sauvegarées on utilise la commande
EXECUTE.

Exemple :

EXECUTE, FROMS TJ 12, PTLE 45, "RIVL: 1;
FROM : indique le numérole plus bas de l'instruction sauvegardeée a exécuter.
T0 : donne le numéro le plus haut de 1'instruction sauvegardée a exécuter.
FILE et DRIVE : indiquent respectivement les numéro du fichier temporaire et
de 1'unité contenant les inetructions sauwvegardées d exécuter.
(valeur de défaut : FILE : contenu du CAP-1, DRIVE : contenu du CAP-3 divisé par
2048).

Le commutateur 2 pointe sur le numéro de la prochaine instruction

ad exécuter.

# L'ordre d'exécution des instructions sauvegardées ne suit pas forcément
1'ordre de leur numéro, en effet le commutateur 2 peut &tre modifié lors de

1L'exdoution de ces instructions.



Exemple :

s

Définition des phrases :
ADD PIRA & : GO, I(-2)TO

ADD PRA® : IF, I(1)TEF, (-2) :

ADD PHRA & : DO, (5) LIT, I(3)A5;

Suvegarde :
AVE;
Do, 'TH &;
Do, 'THT';
G0, TO 7;

' OMET ENG', AO;

IF,

FEND;

Execution :

1
2
3
4 Do,
5
)
7

: (A »4),4;

EXECUTE, FROM 1 TO 7;

TEZ ? = TEX(2);

A la rencontre de cette instruction nous avons exéoution des phrases

sauwvegardée; 1'ordre d'exploitation de ces phrases est donmé par le

CAP-2.

GO : permet de faire un branchement inconditionnel vers une

phrase sauvegardée.

I'ordre d'exéeution de ces instructions est :

N° de 1'instruction CAP nom Contenu
: 3 A 5
5 LIT 4,'TH &
2 5 LIT 4,'T AT’
3 A 5
3 -2 TO 7
7 1 TF g +
2 TE T(2) 4
-2 TO 4
4 3 A 5]
5 LIT 9," OME', 'T HNG'
3 A 0
5
6
% 1 TE _ .
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II-4.4- Execution de P TAN :

P LAN est un module du systéme qui permet d'interpréter les
instructions d exécuter.
Les différentes phrases de #ravail dez P €AN sont :
1- Recherche de la définition d'une phrase dans le dictionnaire des
phrases PFILE.
9- Tmitialisation de la zone géné et ce en accord avec la régle des
niveaur.
3- Lee noms de programmes associés au mot clé VERB sont ajoutés d la
pop up list putg viennent ceux définis sous le mot elé PRO.
4- Les tables de symboles sont initialisées.
5- Les valeurs définies dans les phrases verbes précedent celles des
phrases objets.
6 -Conversion des données et stockage dans les positions spécifiées.
7— Evaluation des expressions définies sous ADD PHRAE
8 -Remplissage de la pop up list.

9- Analyse des tests et exbeution des décisions résultantes.

Exemp le :

Définition des phrases :
ADD PRA € : POP UP LI T,(5)% R'PROGA’,+,PRO'PROGB';
ADD PIRA & : MODIFICATION, VERB, (5)A,B, (255)T#T '"PROGC",
VERB'PROD', PRO'PROGE s

Utilisation :
- MODIFICATION POP UP LI &, A,B5,T3;

1) Exploitation de la phrase verbe 2) Exploitation de la phrase objet.

"PROGC | car CAP255 mon VRAT PROGC |
|

! PROGE | PROGE |
PROGA !

]
1

| |

: | PROGB car CAPS non Réel

t ‘ |

1

1 PROGD | définit sous VERB

Pop up list Pop up list
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IT-4-5~ §ntaxe du langage :
La syntaxe du langage utilisateur peut étre résumie par le

graphe ci-dzssous :

\ Instruction (450 Caractéres au maxi4

| I

i Donnéjs _l
i

r i — ;
l Phrase verbf Phrase obgi | nom ‘ Valeurs i

I(S au maxtmum) ulo !

l | |

]

i Commande

! =i

ri Mots

<
~

25 au maxtmam) |

— B

|

|

il

g - ;
Caractéres alphabériques } fonstantes —_—
(3 seulement pour prise en , : '
compte) ‘ ,
] Lo iquesl
: réelles Littérales
-entiéres Exp. exp.

arithm. logiq
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DEUXIEME PARTIE

La bibliothéque

Chapitre I1I. U SPROGRAMME IBM :

IIT-1-Introduction :
Comme tout systeme d'exploitation PLAN admet une bibliothéque

de sous-programmes, qui dans le cas du 1130 est stockée sur disque.
(numéro de cartouche 1972 pour ENPA).
Ces routines peuvent étre divisées en deux classes :
- Dus-programmes d'exploitation du systéme
- Dus-programmes utilisateur.
Les sous-programmes sont stockés- en format image mémoire.

L'appel aux routines du systéme se fait par L'ordre CALL.

IIT-2- Sus-programmes du chargeur :

Les routines du chargeur permettent & 1'utilisateur d'avoir
aceds d la pop up list done indirectement econtroler le chargeur; leur nom
commence toutes par le lettre L.

Format général :
CALL XXXXX (N,L)

nom du p (5 caractéres au maximum)
[ : Liste de mom de programmes & ajouter d la pop up list ou emplacement
ol mettre ces noms vetirdés de la pop up list.

N : Nombre de mots occupéspar les noms de programmes 4 manipuler.

Chaque nom de programme occupe 2 mots PLAN.
N>0 : ajouter d la pop up list N/2 noms de programmes situés d partir
de la position il
N<<CJ: Retirer de la pop up list N/2 noms de programmes et les placer

a partir de la position L.

+ 3 la valeur numérique zéro est rencontrée dans le premier mot du nom de

programme, la pop up list est vidée.

£ 4 N est impair on a incrémentation automatique de 1.
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IIT-2.1- Manipulation de la pop up list :

CALL LT & (N,L) : manipule la pop up list et retour a l'instruc-
tion suivant 1'appel.

CALL LT @B(2,L) : Ajouter 1 programme au bas de la pop up list
et retour au programme appelant aprés call.

CALL LEX (N,L) : Manipuler la pop up list, retour au chargeur
PLAN pour le chargement des programmes suivant (programme en cours avorté).

CALL LC EX(N,L) : Manipule la pop up list, sauvegarde du
programme en cours d'exécution en vue d'une reprise ultérieure et retour au
chargeur PLAN. (Ne pas oublier de réserver le fichier PC FPT pour le programme
prinetpal; voir exemple).

COMMON non affecté. Le programme ainsi sauvegardé sera
rechargé 4 la renmcontre d'un astérisque dans la pop up list et sera utilisé pour
les instructions suivant CALL L C EX (N,L).

CALL LOCAL(N;L) : Manipule la pop up list, charge le programme
suivant de la pop up list et lui donne le contrdle, le retour au programme
précedemment en cours se fait par CALL LRET dans le programme appelé par CALL
LOCAL.

(Le retour se fait aprés CALL LOCAL).

III-2.2- Retour au chargeur_ PLAN

CALL LRET : permet le retour au chargeur PLAN, pas de modtfi—
cation de la pop up list, si cette derniére est vide on a lecture d'une nouvelle
commande dans le eas contraire, c'est le programme dont le nom se trouve au

sommet de la pop up list qui sera chargé et qui aura le eontrdle.

CALL LNRET : permet le rétour au chargeur PLAN dans le cas
d'un programme appelé par CALL LOCAL.

CALL LREPT : permet la répétition de la commande en cours

d'exéeution, pas de modification de la pop up list.

Exemple : Par cet exemple nous allons illustrer les différentes phases

d'exécution d'un programme sous—PLAN.



Etave 1 : Corpilation dfim py--—amn> rource et stockage sur disque

en format image ndmoire.
CALL SART CARD (permet de chcrger lo moniteur en mémoire)
// JOB (indique le dib it d'va travail)
// FOR (l-ngage vtilie3 FORTRAN)
= [T & SUE PACIRAN
C Prger~*+ion d~s zones en mimoires et données
DIMEN SON PiI @ (4)
JOMMCT L(625), L&15), M(510)
TQUITV'TENCE (N,M(°™)), (4BCD, M(21))
DATA Ll &/ °%078°. 8", = v/

CALT. TC EX, ' PLI )

CALL LE¥Y(I’, ABCD)

END
// DUP
#DELETE MO725
=0T WS A rn7as

Etape 2 : Définit’on de In cormande et rangement dans le dictiomnaire
(Fichier FFTLE)

// 403

J// XD FEL.T ehas_ement en mi ~ire d» module PLAN

PLAN JOB, CCMMON £I0, MAN100, LONG; initialise le COMMON

ADD PIRA & : LOAD PROGRAM, I (20)N0, PRO'PRO'MO7257;

Ioc s INPUD2231, L° & 1131;

/% f'n de fichier carte (retour au meniteur)
4 1g vencontve de la carte IOC § INPUT1131, LI $1131 les unités 1131 (clavier
console et impyimemte) £~ mettomt er attente pour reccvoir des informations

(clavier gélecic).
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Etape 3 : Utilisation de la commande définiesous ADD PHRA .
(on travail sur le pupitre 1131),
LON; initialiser le niveau 4 1
LOAD PRO, N8"PROGA" "PROGB" "FROGC" "PROGD";
A la rencontre de cette commande nous avons exécution des ph.ases suivantes :
1- Chargement du nom de programme MO725 dans la pop up list, puis
exéeution de ce module.
2- A la vencontre de L CEX on a =
- sauvegarde du programme en cours (MO725)
- Empiler dans la pop up list les noms de programmes :
MO788 et &
~ Exécution des programmes de la pop up list domne exécution de
MO788 puis d la rencontre de % on a rechargement de MO785 et 1'exéeution se
poursuit aprés L'appel d LC EX.

3— Rencontre de CALL LEX :
- Avortement de MO725
- Addition 4@ la pop up list des noms de programmes :
PROGA, PROGB, PROGC et PROGD

4- Exéeution de ces modules
5- Retour au chargeur PLAN, le pupitre se met en attente pour recevoir

une nouvelle conmande.

IIT-3~ Dus-programmes d'entrées/sorties séquentielles :

Nous appellerons opération d'entrée/sortie tout processus
visant d erder des échanges d'information entre la machine et le milieu

cextérieur.

II7-3.1- Contrdle des E/S :

CALL IOC S {(INPUT,LI &)
INPUT : numéro de 1'unité d'entrée
LI @ : numéro de l'unité de sortie

Cette routine permet de modifier les unités d'E/ Scourantes.
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Les numéro des unités sur le 1130 sont :

ENTREE DRTIE LIBELLE

0 Unité courante d'entrée
10¢ Unité courante de sortie

7 Lecteur de cartes 1442
101 Imprimante 1132

2 Lecteur de carte 2501
102 Imprimante 1403

3 Clavier console 1131
103 Imprimante console 1131
104 Perforateur de carte 1442

Exemple :
1. Modification de l'unité d'entrée : CALL IOCE (3,100)

2. Modification de l'unité de sortie : CALL IOC £ (0O, 101)

3. Modification des unités des 2 types : CALL IoC S (1,104)
Pour les exemples 1 et 3 les entrées se feront respectivement sur le clavier
1131 et le lecteur de carte 1442.
Pour les exemples 2 et 3 les sorties se feront respectivement sur 1'imprimante

1132 et le perforateur de carte 1442.

IIT.3.2- Assignement de buffer (zone tampon)

A toute opération d'entrée/sortie doit étre assigné un buffer.
d'entrée/sortie, zone ou doit se trouver 1'information transférée ou a
transférée.

T1 existe deux types de buffers; les simples et les doubles.
Les routines permettant d'assigner un buffer du premier type sont :

CALL P $BFA (NOD)
CALL P SFR (NOB)
CALL P $BFC (NOD)
CALL P $BFD (NOD)
CALL P SFE (NOD)
NOD est le numéro associé 4 1'unité ou se trowve le buffer (voir pour les

numéro IIT-3.1 : contrdle des E/ 9.
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Les routines permettant d'assigner un double buffer sont :
CALL PDBFA (NOD)
CALL PDBFB (NOD)
CALL PDBFC (NOD)
CALL PDBFD (NOD)
CALL PDBFE (NOD)

# La taille de buffer varie entre 80 et 120 caractéres.

IIT-3.3- Lecture et Scriture des fichiers séquentiels :

¢ PLTNP ‘*L

CALL (NOD)

\ PLOUT J

CALL PLINP : permet de transférer un enrégistrement de l'unité NOD

vers son buffer assocté.

CALL PLOUT : permet de transférer un enrégistrement du buffer assocté

& 1'unité NOD vers cette derniére.
# Les informations en dehors du buffer sont perdues.

# Un buffer est automatiquement "nettoyé" aprés une opération de sortie.

JIT-3.4- Test de 1'état d'une unité :

L'instruction FORTRAN :
IF(PIoc(non))1,2,3
permet de tester l'état de l'unité NOD; on a branchement a :
1 s7 l'unité spéeifide est occupée
2 si L'unité NOD est invalide
3 st L'unité NOD est libre.

Un autre procédé consiste a faire attendre le programme appelant
jusqu'd ce que l'unité spéeifiée soit préte, cecti est obtenu grdece au module
PBU S

Format d'appel : CALL PBU SYNOD).
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IIT-3.5- Sus—programmes de transfert inter buffer :

CALL PBFTR(NODF, NODT)
Ce module permet de transférer le contenu du buffer de 1'unité NODF vers
celui de 1'unité NODT.

IIT-3.6— Contrdle d'unité :

CALL PCCTL(NOD,KTL)
Cette routine permet le contrdle d'une fonction d'E/ Spour 1'unité NOD.
KTIL est le code de la fonction de eontrdle.
Ce sous—programme doit étre appelé avant utilisation de PLOUT Ou PLINP.

C'est toujours le dernier ordre de contrble qui est pris en compte.

Codes de la fonction de eontrdle

1.12 : saut du papter au canal KTL
0 : suppression d'espace avant impression
-1 : saut d'un espace avant impression.
-2 : squt d'un double espace avant impression
-3 : saut d'un triple espace avant impression

"

13 : utiliser le premier magasin

14 : utiliser le deuxiéme pagasinjr Lecteur/perforateur de cartes

III-3.7: Test de L'état de fin de_fichier :

L 'instruction FORTRAN :
TF(PEOF(NOD))1,2,3
permet de tester la fin de fichier.
NOD : code de 1'unité
1 - indicateur de fin de fichier est 'ON'
o . indicateur de fin de fichier physique est 'oN’
ou unité invalide (utilisé au lecteur/perforateur)

3 + sortie normale aucun indicateur n'est 'ON'.

- ['indicateur de fin de fichier logique se met 'ON' par lecteur d'un
enrégistrement contenant UREND (positions 1 d 5) ou par analyse du
canal 12 de 1'imprimante; cet enrégistrement peut Stre aceédé par les

9P de conversion.



—_&1-

- L'indicateur de fin de fichier physique se met 'ON' par lecture ou

perforation de la derniére carte.

POur chaque test d'indicateur mous avons les actions suivantes :

UREND : initialise une phrase avortée et diagnostic

Vi

: fin de fiehier physique on a retour au moniteur
(ou sort du contrdle de PLAN)

// : retour au moniteur et diagnostic.

Exemple :

Le module ei-dessous permet de transférer le contenu d'une ligne tapé

d la console 1131 vers L'imprimante 1132 en eautant une ligne avant impression.

a- Eeriture du module et stockage sur disque :

// JOB
// FOR
# LI &' ©URCE PROGRAM

c

RE ERVATION DU COMMON

COMMON L(625), L 15), CA(500)
AFFECTATTON DE S UNITE £

CALL IOC S (3,101)
TE & CLAVIER CON OLE ET IMPRIMANTE

& r1Fr (Proc(s)) 1,2,3

A  IF (PIOC(101))4,2,4
AFFECTATION DE BUFFER
3 CALL P BFA (3)

CALL P BFB (101)
REMPLIR BUFFER ENTREE

CALL PLINP (3)
TRAN FERT DE L'INFORMATION

CALL PBFTR(3,101)
QUT 1 LIGNE AVANT IMPRE SION

CALL PCCTL(101,-1)
IMPRE STON A L'IMPRIMANTE

CALL PLOUT (101)
RETOUR AU C MRGEUR PLAN



il

2 CALL LEET

GOTO 2

END
# DELETE TRAN S
= JORECI WE UA TRAN &

b- Définition de la commande de transfert.

// JOB
// #CO.MANDE DE TRAN FERT
// XBQ PLAN

PLANJOB, ERA200, MANS10, LONG;
ADD PHRA & : TRA, LEY1, PRO 'TRAN ¢;
T0C S INP1131, LI 8131;
/= ==RETOUR AU MONITEUR
e- Utilisation :
Une fois le programme stocké sur disuge les cartes définies en b)

permettent de mettre en attente la console.

L'utilisateur tapera alors au clavier de la console
TRA;
VENDREDI LE 25 MAL 1973 (FDZ)
I0C § INP1442;
aprés prise en compte de ces instructions nous avons impression de :
VENDRFDI LE 25 MAT 1973

d L'imprimante 1132 et retour au moniteur.

IIT~4- Sug-programnes de conversion de données :

Un ensemble de sous-programmes de conversion permet a

1'utilisateur de définir ses spéeifications de traitement de variables.

Ces routines pewvent étre réparties en deux classes;
Celles qui remplissent vn buffer & partir de la mémoire et celles

qui font subir a l'information le chemin inverse.
Les noms des sous-programmes de la premiére classe sont suffizées par

les caractéres "TN" et ccum de la devxiéme par "OUT".
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Une deuxiéme spéeification domnée par ces routines est le

format des données.
Le format général d'appel est :

PXIN
CALL (VOD, J, NW, ARRAY)
PXOUT
pzut Ctre un des caracitéres sutvants:
: type entier (utilisé en E/ 9
: type réel (utilisé em E/ &)

: type ol Tanumirique (utilisé en E/ 9

o> N M

: type ridel en simple longueur exprimés avec une mantisse et un exposant

(utilisd en soriie seulement).

III-4.1 : CALL PXIN(NOD, J, NW, ARRA Y

Gt cvrnehls de sous-programmes permet de convertir une donnée prise
dhra bor™ L Lo maettre dans la mémoire.
NOD : code de 1'unité associée au buffer
J : position velctive dans le buffer du premier caractére d convertir.

VY : nombre de eavactéres d convertir & partir de la position dJ.

Pour P¥IN les dizaines et les centaines indiquent le nombre de
positions & comvertir et les unités le nmombre de caractéres numériques aprés le
point décimal.

lov~ voyons done que NW nous renseigne sur le format de la

donnée.

Exemple :
715 a pour format 3 et pour type I
785.321 a pour format 073 et pour type F
ME SAGE a pour format 7 et pour type A.
ARRA Y : advesse dans la mémoire d'un mot PLAN oui sera stockée
la donnée convertie ce pour les type I et F pour le type A la donnée peut

oceuper plus d'un mot.

Régles de_conversion :

ITI7 : 1. Les blones en téte du nombre sont ignorés
2. Le nombre peut étre précéde. des signés + ou =
3. Les caractéres numériques sont collectés jusqu'd exploitation du

format ov rencontre d'un signe particulier.
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b-b156 = - 156
1-66 = 1
PFIN : 1. Les blancs en téte du nombre sont ignorés.
2. Les autres blancs sont pris égaux d zéro.

3. Un nombre peut étre exprimé dans le format E.

Exe@gles :
bb+5b.b6 = 50.06
7bbb+b5 = 700000000
-.7E3 = = 700
“1.E1bb = 10

PAIN : 1. Les caractéres sont collectés et placés en mémoire en format
A4(4 caractéres EBCDIC par mot de 32 bits)

2. Les derniéres positions du mot sont non affectées.

IIT-4.2 - CALL PXOUT(NOT, J, NW, ARRAY)
Cet ensemble de sous-programmes permet de convertir une donnée

prise de la mémoire et de la mettre dans un buffer.

NOD : code de l'unité associée au buffer
J : position relative dans le buffer on le premier caractére convertie
sera stocké.
NW : Nombre de positions occupée par la donnde aprés conversion.
Pour PFOUT et PEOUT les dizaincs et les centaines indiquant le
nombre de positions occupées par la donmnée comvertie et les unités

le nombre de caractéres numériques aprés le point déeimal.

Exemples :
17.014E-37 a pour format 103 et pour type E.
17.013 a pour format 083 et pour type E.
12452 a pour format & et pour type I.

ARRA Y : adresse dans la mémoire d'un mot PLAN d'ou la donnée a

convertir sera prise, pour le type A cette domnée peut occuper plus d'un mot.
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Régles de conversion :

PIOUT : 1. Les z2éros en téte sont supprimés.
2~ Les signe s'il est négatif est placé 4 gauche du premier

. ~ o AH S e -
COAracU il nNurnizriqle.

PFOUT : 1- Les zéro egn (8te sont supprimés.
8- Auecune posiiion n'est recquise si le signe n'est pas négatif.
3- La tronezture ¢ droite est automatique.
4= La troncatuve d gauche résulte d'un CALL PEOUT
5- S (W-D-&M=-1) & 0 alors 1l'appel est traité comme un CALL PEOUT
7 : noubre de positions occupées par le nombre
D : nembre de positions déeimales.
S : nombre de positions significatives d gauche du point déeimal

M = 1 g7 le nombre est négqtif, O s'il est positif.

Exemple :
~00.02339 sera considéiré en type E car : W-D- &M-1 = 8-5-2-1-1 <0
PEQUT : 1. Le signe - n'cst pas obligatoire.
2. & D = 0 et (W¥-D-&M) 0 alors W = M+6

F. D 0 nous avons des astérisques.

PAOUT : 1. Noue nvone conversion en format Ad(ecode d'impression).

Exemp le :

Le module ci-desscus pormet de conmvertir une donnée prise dans le buffer -
d'entrée et de la placde danc la zome de communication dans le format spécifié.
Les CAP 20C, 201 ot 202 nous renseignent respectivement sur le type,

le format et la posiiion ol doi¢ €tre stockée la donnée convertie.

a) Définition du module ei stockage sur disque :
// JOB
// FOR
# LT 9 PURCE PROGRANM
C AOUDJE ENE ABLERRA HANT
O i i PROJET PLAN=-=——
C RE FRVATTON DU CONMON ET DU BUFFER
C D ENTREE
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.COMMON L(625), L 415), M(510)
EQUI VALENCE (T ,M(200)); (NBC, M(201))
J = M(202)
CALL P BFA (0)
¢ LECTURE UNITE COURANTE
CALL PLINP(0)
C TE - T YE DE DONNEE
IF(r-1) 13,1,13
13 CONTINUE
IF(1-2)3,2,3
C CONVER SON DE DONNEE &
1 CALL PIIN(0,1,NBC,M(J))
GO TO 4
o CALL PFIN (0,1,NBC,M(J)
GO TO 4
3 CALL PAIN(0,1,NBC,M(J))
c RETOUR AU C K\RGEUR PLAN
4 CALL LRET
GO TO 4
END
£DELETE INTO
# JORECT WS UA INTO

b) Définition de la commande
ADD PIR : CONVER ION, LEV1, I(200) T¥P2, I(201) FOR115, I(202)CAP1,
PRO'INTO';

e) Utilisation de la commande :
CON, T Y1, FOR4, CAP20;
=173 (FDZ)

A la rencontre de cette commande le clavier se met en attente alors
1'utilisateur tape son nombre; puisugpuit sur la touche (FDZ).
4 la fin de l'exploitation de cette instruction le CAP20 réservera

la valeur entiére -=173.
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Les différentes valeurs de T P sont :
1 : valeur entiére format I
2 : Valeur réelle format F

3 : valeur alphanumérique format A.

III-5- Programmes utilitaires :

Nous appelerons programmes utilitaires un ensemble de modules per—

mettant de faciliter certaines opérations en mémoire centrales.

La fonction arithmétique :
VDEF(ARG) onl ARG est une adresse en mémoire permet de tester la valeur
logique d'un mot PLAN.
Ainsi le format du test sera :
TF(NDEF(ARG))1,2,3
1 : eontenu de ARG admet la valeur logique FAUX
2 : contenu de ARG admet la valeur logique VRAT

3 : contenu de ARG admet aucun de ces deux valeurs.

Il existe d'autre part deux sous programmes permettant de valorisér le contenu
de ARG.

CALL TRUE (ARG) : met le contenu de ARG d VEAT

CALL FAL & (ARG) : met le contenu de ARG a FAUX

IIT-5.2 - Recherche d'une commande :

La routine INPUT permet de mettre en mémoire et ce en EBCDIC le
nom de la commande en cours d'exdeution, ceci nous donne la possibilité de la

tester ou de la faire imprimer

Le format général de cette routine est :
CALL INPUT (N,ARRA Y
N : longueur de la zone ARRA You se trouve en EBCDIC la commande en
cours d'exécution.

ARRA Y1) contient la longueur (en caractéres) de la commande.
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Exemp le :

Ce module permet d'imprimer la commande en cours d'exécution :
// JOB
// FOR
C RE $RVATION DE ZONE ET BUFFER
DIMEN JON A(114)
DIMEN 40N B(60)
COMMON L(625), L 15), M(510)
CALL P BFA(100#
¢ HUVEGARDE DU BUFFER
CALL PAIN(100,1,120,B(1))
C C IERC EE COMMANDE EN COUR £
CALL INPUT (114,4)
¢ REMPLIR BUFFER DE SRTIE ET IMPRTMER
NWD S= (A(1)+7)/4
DO 10 T = 2, NWD §30
CALL PAOUT (100, 1, 120, A(I))
CALL PLOUT (100)
10 CONTINUE
C RE TAURATION DU BUFFER
CALL PAOUT(100,1,120,B(1))
C RETOUR AU C HBRGEUR'PLAN.

2 CALL LRET
GO TO 2
END
#DELETE WCOM
# JORECT W& UA WCOM

Ce module peut &tre utilisé dans la définition d'une commande
sous les mots clés PRO ou VERB.

III-5.3- Exécution d'une commande de_la mémoivre :

La routine PU SHpermet de demander 1'exdcution d'une commande

d partir de la mémoire.
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Le format de 1l'appel est :
CALL PU SHADR)

ADR : adresse du mot contenant le nombre de caractéres de la commande &
exploiter.

Exemple :
Définition d'une phrase :
ADD FRA & : DUMP,(15) 'DUM S/I';
Définition d'un module =
// JOB
// FOR
CCMKON L(640), CA(510)
CALL PU EF (CA(15))

2 CALL LRET
GO TO 2
END

L'exéecution du module ei-dessus nous permet d'avoir 1'exécution de la com-
mande DUM ST .

IIT-6- Manipulation de_zone

Un ensemble de routines permettent de déplacer des mots PLAN.

ITT-6.1- CALL FARGO et PARGI

Les &P PARGO et PARGI permettent une application des
commutateurs 4 4 7.

& l'adresse "ers” leCOMMON est trop grande on a avortement de 1'appel

et aucun diagnostic d'erreur.

ITT-6.1.1- CALL PARGO (L § ARRA Y
Ce sous-programme permet de transferer des informations de la

position ARRA Y (2) vers la zone de communication pointée par le commutateur L S

ARRA Y (1) contient le nombre de mots 4 déplacer.
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Exemple :
// JOB

// FOR
// COMMON L(625), L &15), M(255)
=8
Lg4) = 20
CALL PARGO (4,F)
2 CALL LRET
GO TO 2
END
Ce module permet de déplacer 5 mots d partir de F(1) vers CAP20, 21, 22, 23 et

24 respectivement.

IIT-6.1.2- CALL PARGO (L SARRA Y
Ce sous-programme permet de transferer des données de la zone
de communication 4 partir de la position pointée par le commutateur L Svers la
mémoire.
ARRA Y1) : contient le nombre de mots & transférer

ARRA X 2) : et le premier mot d recevoir les données.

TII-6.2- CALL TVAL (A,N,B,I)
Cette routine permet de déplacer N mots PLAN de A(1) d A(N) vers
B(I) & B(I+N-1)

IIT-6.3- CALL TVAL(A,N,B,I)
Cette routine permet de déplacer N mots PLAN de B(I) & B(I+N-1)
vers A(1) a A(N).

IIT-6.4- Exploitation de bytes et caractéres :
Un byte est un e¢neemble de 8 bits.

IIT-6.4.1- Comparaison logique de 8one :

La fonction PCOMP permet de comparer deux zones logiques.
Le format d'utilisation est :

TF(PCOMP(A,B,N))1,2,3
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1 81 A est inférieur a B
2 81 A est égal d B
3 si A est supérieur 4 B

A et B sont les zones 4 comparer

N est le nombre de mots PLAN & considérer.

Exemple :
// JOB
// FOR

COMMON L(625), L &15), M(510)
EQUIVALENCE (N1,M(21)); (N2,M(26))
CALL P BFA(100)
IF(PCOM(N1,N2,3))2,1,1

1 CALL PAOUT(100,3,M(20),M(21))
CALL fLOUT. )
GO TO 3

2 CALL PAOUT(100;3,M(25), M(26))

CALL PLOUT(100)

CALL LRET

GO TO 3

END

Ce module permet d'ordonmner 2 noms alphabétiquement et d'imprimer le deuxiéme

leq

des deux aprés comparaison.

IIT-6-4.2- Conversion de l'hexadéeimal en EBCDIC :
CALL P EOE (A,B,N)
PHIOE est un sous-programme qui permet de comvertir une donnée de
1'kexadéeimal en EBCDIC :
A : zone comtenant la donnée en hexadéeimal
B : zone contenant la donnée en EBCDIC
N : nombre de mots de la azone A.

N mots de la zone A sont convertis en 2N mots dans la zone B.
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Le module ci-dessous permet d'imprimep a 1'unité courante le contenu des

commutateurs.

// JOB
// FOR
C RE GRVATION DE ZONE ET AFFECTATION DE BUFFER
DIMEN SON W(30)
COMMON L(625), L 915), M(510)
CALL P SBFA(100)
C CONVER SON EX - EBCDIC et IMPRE SION
CALL PHOE (L § W,15)
Do 10 I = 1,10
10  CALL PAOUT (100,92T-8,8,W(2#I-1))
CALL PLOUT(100)
po 11 I = 11,15
11 CALL PAOUT (100, 9%T-98,8,W(2#I-1))
CALL PLOUT (100)
3 CALL LRET
GO TO 3
END

IIT-6.4.3- Manipulation de bytes :
CALL PPACK (I,A,N)
Ce sous-programme permet de masquer 1'octet spéeifié par N du mot

adressé par A de la valeur entiére I; les autres bytes sont inchangés.

Exemple:
CALL PPACK(194,A,2)

Deymet de mettre la lettre B (valeur décimale 194) dans les bits 8-15 du
mot A.
CALL PUNPK (I,A,N)
Ce sous-programme permet de masquer L'octet spéeifié par N du mot adressé par

A par la valeur entilre I.
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Les bytes d gauche de la valeur insérée sont effacés.
Exemple :
CALL PUNPK(194,A,3)
met la lettire B dans les bit s 16-23 les bits 0-16 sont effacés.
CALL BREAK (A,d)
Ce sous programme permet de cadrer & gauche dans les mots J, (J+1), (J+2) et

(J+3) les 4 bytes de A; les autres bytes sont mis 4 zéro.

Exemple :

¢ INVER 0N DE L'ORDRE DE & CARACTERE SD'UN MOT
DATA A 'ABCD'
DIMEN 0N N(4)
CALL BREAK (4,N)

¢ INVER &R L'ORDRE
PO ET = 1,4

5 CALL PPACK (N(I), A,5-I)

Aprés exéeution de ces instructions A contiendra DCBA au 1ieu de ABCD.

TIT-7- Manipulation des domnées sur disque :
Il est possible de définir deux typesde fichiers sur le disque

1130, les fichiers temporaires et les fichiers parmanents.

Le nombre maximum de fichiers des 2 types est 5 pour le 1130 de taille
8 K.

IIT-7.1- Les fichiers temporaires :
Un fichier temporaire admet une taille vartable.
II7-7.1.1- Owverture d'un fichier :
La routine qui permet d'ouvrir un fichier est : FIND
Format d'appel
CALL FIND (ID, NPRI, NALLO, NDR)
ID(1) : contient le numéro du fichier (compris entre 1 et 255).
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- fichier 2565 unité O réservé aux méssages d'erreurs
- fichiers 201 & 256 unité O réservds aux utilitaires
- fichiers 1 4 200 peuvent stre exploités par 1'utilisateur

ID(2) : contient la table du fichier en cours.

NPRI : priorité du fichier

NPRT = 0 : priorité de la commande en cours
NPRT = 1 : Le fichier doit &tre fermé par RELE S
NPRT = 2,3 ou 4 : fichiers détruits par une commande de

niveau Supérieur.

NALLO : estimation de la place prige par le fichier

NALLO = O : on réserve de la place au fur et 4 mesure que l'on

O

retourne dans le fichier
NALLO # 0 : on réserve un nombre de mots correspondant ad la
taille estimée du fichier par la formule.
NWA = ((NALLO-1)/N % + 1) = V& = (NALLO-1)+N &
N g = 328 pour IBY 1130

NWA : nombre de mots actuellement alloués

NDR : numérode l'unité disque on se trowve le fichier, sur 1130 ce

nombre peut &tre compris entre 0 et & (ENPA 1 seul disque d'ou NDR = 0)

7IT-7.1.2- Fermeture d'un fichter.
Le format d'appel & la routine que permet de fermet un fichier
est :
CALL RELE £ (ID, C, N82Z, NDR)
ID et NDR ont méme signification que pour CALL FIND
NgZ = O : ferméture du fichier et ID(2) non modi fié
N Q72 #0 : le fichier n'est pad fermé mais sa taille est
ramenée d N 82

Toute commande peut fermer un fichier d'une autre mais de niveau inférieu
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CALL RELE S est la dermiére fonction a exdeuter pour un fichier

dont les domnées ne sont pas 4 réutiliser.

ITT-7.1.2 - Lecture et deriture d'un fichier :
Il existe dewx s/p permettant l'accés au disque, leur appel
général est : {READ )
CALL ¢ { (ID, KDI § KOUNT, ARRA Y
\ WRITE J
CALL READ : permet de transférer de 1'information du fichier sur disque
versla mémoire centrale.
CALL WRITE : permet de transférer de L'information de la mémoire centrale
vers le fichier sur disque.
ID : défini au moment de l'owverture par CALL FIND, ne doit pas &tre
modifié par 1'utilisateur.
XDI € : dont le rang du premier mot d transférer
POur transférer le premicr mot on fait KDI £= 0O; pour le Niéme on fait
KDI S= (N-1)

(N numé v+ dans le fichier).

KOUNT : nombre de mote @ transférer
Pour 1'leriture on doit avoir : ID(2) 2 KDI £+ KOUNT
g cela n'est pas le cas on a mise automatique de ID(2) & la valeur : KDI SKOUNT.

ARRA Y : adresse en mémoire @u/d'on doit &tre transférée 1 '"information.

Remarques :
- Cet ensemble de sous-programme permet d'utiliser le disque comme une

extension de la mémoirve centrale pour y stocker des données.

- Les fichiers sont défintis dynaﬁiquament, ils sont automatiquement

Stendus d tout apport d'information.

- & on tente de lire ou d'éerire plus de mots qu'il y a dans le fichier
on a génération d'un EDF (END OF FILE), fermeture du fichier et passage d

1 'instruction suivanta.

- Bour tester la validité d'un numéro de fichicr on peut utiliser :
IF(ID(1)-256)1,1,2
1 : fiehier ouvert

2 : fichier fermé.
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IIT-7,1.4= Test de la place disponible sur disque :
Pour un niveau domné il est possible de faire un test pour
connaitre la place disponible sur disque grdece 4 l'appel :
CALL PF PC (0, NPRI, NALLO, NDR)
NPRI : priovrité (0,1,2,3 ou 4)
NALLO : nombre de mots disponibles pour la priorité NPRI

NDR : numéro de 1'unité disque (0,1,2,3 ou %)

L'utilisation du paramétre DFI dans la commande PLAN JOB
permet de fermei le fichier et de mettre une valeur négative dans ID(2) qut nous
permet de comnaitre le type d’erreur.

Code des erreurs :

-1 : taille du fichier mal définte

-2 3 PJDRAOu ID invalide dans FIND ou RELE S

- 3 : ID invalide dans read ou WRITE

- 4 : KDI Sou KOUNT invalide dans READ ou WRITE
- 5 : fichier invalide

-8 : tatlle insuffisante dans FIND ou WRITE

- 7 : réservé

- & : ID mal défint

—- 9 : PFIND n'est pas dans la bibliothéque.

Exemple :

Rempliv 700 mots d'un fichier temporaire par les 700 premiers nombres
entiers.
a) Difinttions du module
// JOB
// FOR
#L.T & DURCE PROGRAMME
¢ RE ERVATION DE ZONE
DIMEN I0ON NA(100), ID(2)
coMMoN L(625), L 15), M(510)
EQUI VALENCE (NA(1), M(20))
C TEX DE LA PLACE
NPRI = 4
1 CALL PF $C(0,MPRI ,KT,0)
IR”(KT-?700)5,5,100
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5 NPRI = NPRI-1
IF(NPRI)10,10,1
C AVORTER LA PRA &
10 CALL LEX (1,0)
C OUVERTURE DU FIC HER
100 ID(1) = 87
CALL FTND (ID,NPRI,?700,0)
¢ ECRITURE YR FIC HER
DO AI = 1,100
S W) =T '3
CALL WRITE (ID ID(2), 100, N1)
Do 15 J = 1,100
15 NA(J) = NA(J)+100
104 CONTINUE
¢ LECTURE ET VERIFICATION
DO 25T = 1,7
CALL READ (ID, (I-1)#100,100,N4)
Do 25 J = 1,100
IF (NA(J)-(J+(I-1)%100)) 20,25,20
20 PAUZE 7
25 CONTINUE
¢ FERMETURE DU FIC HER
CALL REGLE & (ED} .05 0, 0J.
C RETOUR AU C KRGEUR PLAN

3 CALL LRET
GO TO 3
END
// DUP
#DELETE ' E 9T
£ JORECT W £ UA E DT

b) Définition de la commande

ADD PERAE : E £D T, PRO'ESDT';
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e) Utilisation :
Lon.
/
E SDT/-
Aprés exécution de cette commande nousaurcns 4 partir de CAP20 les nombres

601,302,...700 et dans le fichier de taille 700 les nombres 1,2,3,...,700.

ITI=7.2- Les fichiers permanents :
Un fichier permanent admet ume tatlle fixe et peut gtre utilisé,

une fois défini, d n'importe quel moment.

ITI-7.2.1- Duverture d'un fichier :
Un fichier permanent est initialisé en dehors Jde FLAN grdce aux
routines de DUP.

Ainsi pour un fichier de données onm a :

// JOB

// DUP

* OREDATA WE UA  FILE nnnn
FILE : spéecifie le nom du fichier

nnmn ¢ tatlle du fichier en secteurs.

La routine GDATA permet d'ouwvrir un fichizr permament prédéfini

sousless routines du disque.

Le format général d'appel est :
CALL GDATA (ID, NAME, LR, NDR)
ID : méme fonetion que pour FIND (IIT.7.1.1)
NAME : nom du fichier, & carvcctéres du minimum: mais seuls les 5 premiers
earactéres sont significatifs.
LR : taille Au fichier en bytes (multiple de 540)

NDR : numéro de 1'unité disque (0,1,2 ou 3)

IIT-7.2.2.- Lecture et deriture des fichiers sur disques :
Il existe deux sous-programmes qui permettent l'aceés au disque
pour les fichiers permanents; leur format général est :

” RDATA
CALL - \  (ID,KDI S, KOUNT, ARRA Y
| WDATA j
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Les paramdtres Jdifinis pour ces deux routines sont les mémes que celle

de READ et WRITE (IIT.7.1.3).

IIT-7.2.5~- Test des routines des fiechiers permanents :
L'utilisation du paramétre PFI dans les commandes standard FLAN JOB
permet de tester les routines précdcantes.
Les erreurs possibles sont :
1~ NDR ou ID invalides dans GDATA
2- ID invalide dons RDATA ou WDATA
3- KDI £ ou XKOUNT négatifs dans RDATA ou WDATA
4~ Fichier non owvert lors de l'utilisation de RDATA ou WDATA

5- KDI S+ KOUN >>ID(2)

exemple :
1) eréation du fichier sous DUP.
J/ JOB
// =F[C HER PERMANENT NOM = FILEP (CREATION)
// DUP
#DELETE FILEP
= TOREDATA CcD UA FILEP 0008

r
! s o,

| 2 eavtes de donndec comstituant le contenu du fichier carte FILEP
|

2) Module de lecture du Fichier permanent défini ci-dessus et impression d

1'unité courante de ce dernier.

// JOB
// #LECTURE DU FIC HER FILEP
// FOR

= [T & ©URCE PROGRAM
C RE ERVATTON DE ZONE ET BUFFER
DIMEN TON ID(2), W(20), DAME(2)
COMMON [(825), L &15), M(510)
T UT VALENCE (NCA, M(20)), (TP, M(21)),(W(1), M(23)
DATA DLME /'ETLE','P ')
'ALL P 5 BFA(100)
¢ OUVERT'RE DU FIC HER PERMANENT ET LECTURE
IDt1) = 1
Do 2 J = 1,NCA
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CALL GDATA (ID,DAME, 80#NCA, ,0)
CALL RDATA (ID,20%(d-1),20,W)
¢ CONVER 0N ET IMPRE SION
DO 1 LP =1,20
1 CALL PA.UT (100, IP+4#(LP-1),4,W(LP)
CALL PLOUT (100)

2 CONTINUE
C RETOUR C IARGEUR PLAN
3 CALL LRET
GO TO 3
END
// ® TOCKAGE EN IMAGE MEMOIRE
// DUP
#DELETE FPER
# JORECI W E UA FPER

3) Définition de la commande :
ADD PIR : FIC CAR, LEVI, I(20)NCA1, I(21)P0 &, PRO'FPER';

4) Utilisation :
Aprés lecture des cartes de controle de PLAN au lecteur la
conscle se met en attente alors taper :
FIC CAR, NCA8, PO Q0;

Aprés interprétation de cette commande nous aurons impression du fichier

FTLEF sur l'unité courante de scortie.

IIr-7.2.3=- Opticn "NE WORD INTEGER
L'utilisation de 1l'option ONE WORD INTEGER permet de substituer
respectivement aux modules :
FIND, READ, WRITE, RELE S GDATA, RDATA et WDATA les sous programmes :
PFND1, PRED1, PWRT1, PREL1, GDAT1, RDAT1, et WDATI.
Le format d'appel est le méme que celui des premicrs énoncés.
exemple :
CALL PREL1(ID,0,N £3Z%Z, NDR)
Dans le cas d'utilisation de cette deuxiéme suite de modules on aura des mots
de 16 bites.



TROI EME PARTIE

Le Dictionnaire
(fichier PFILE)

C MPTTRE IV : Les commandes standards :

Dans le dictionnaire des phrases mous avons un ensemble de com—

mandes standards en plus de celles défintes par 1 'utilisateur.
Le nombre maximum de phrases est einquante.
Les commandes sont de niveau O aussi ont-elles priorité sur

toutes les autres.

IV-1- ADD PRRA & :

Cotte commande permet d'ajouter au dictionnaire une nouvelle
phrase utilisateur. C'est la seule phrase programmée les autres s 'obtiennent

par son utilisation.

Emgggle X
ADD PIRAE : LI =z, I(2)100, PRO'ENTP';

Nous avons ainsi définte la phrase objet qui utilise le module ENTP et le CAP2.

IV-2- ALTER PIRAE :
Cette commande permet d'affacer une phrase et de la remplacer

par une nouvelle version.

Exemple :
ALTER PIRA & : LI &', VERB, T(2)101, PRO'ENTP';

IV-3- DELETE PRA & :

Cotte commande permet d'effacer une phrase du dictionnaire.

amemgle :
DELETE PHRA & : VERB, LI ;

IV-4- PLAN JOB
PIAN JOB est une commande qui permet d'initialiser les fonctions
de PLAN, elle est la premiére exploitée par FPLAN.
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Les paramétres de cette

commande sont :

NOM

CAP

!
MODE ~

Valeur de
défaut

!

FONCTION

FILE

!

'
!

!

-définit le numéro du fichier d'od
1 'instruction sutvante sauvedardée serq
exéeutée.

~Ne pas l'utiliser st la prochiine
instruction n'est pas sauvegardée.

AVED

—amoree la sauvegarde

TO

—numéro de la dernmiére instruction
sauvegardée a exécuter.

LB
LC
LD

-définissent des pointeurs dans la zone
des données.

~utilisés surtout par :
PARGO, PARGI, et PTLAN

ERA &

-Donne la position du début de la zone
de communication.

—Co commutateur se met d la valeur 490
toutes les fois qu'une commande de
niveau 0 est rencontrée.

—La zone effagable s'étend de cette
position a la fin de la zone de
communication.

COMMON

—Taille du COMMON (taille mintimum 640)

MANAGED

~Taille de la zone gérée par le niveau
de la commande en cours.

NERM

-8 les diagnostics d'erreur sont éerit
sur le fichier dynamique 255 unité 0,
qlors ce paramétre définit le nombre
maximum de messages allouds au fichier
avant leur impression.

UMOD

I LIT

—Donne le nom du module écrit par
1'utilisateur pour 1'exploitation
des erreurs.




DEVICE ! =-12! I ! ! - gpéeifie le code de l'unité pour l'impres
y / ’ , 8ton des diagnostics. Ce commutateur pren
' * la valeur 100 & la rencontre d'une commande
! ! ! ! de niveau O.
! ! ! !
FORM g <18, I, 0] ) — non référencé par 1'utilisateur
' ' ' , — format du diagnostic.
7 7 ; ;
S IORT ) 1 ' LOG° FALE - Format court pour les diagnostics d'erreun
: ! ! ! (donne le numéro de l'erreur)
! ! ! !
LONG ' 2 ,LOG ,FALE , - Format long pour les diagnostics d'erreur
! ! ! ! i
SACK 3 LOG FALE - Empil‘er les messages d'erreurs et les
! ! f !
donmer par ordre au chargeur ou quand la
' ! ! !
’ " pile déborde.
! ! ! !
! ! ! ! G :
[ MM 4 LOG FAL & - Donner immédiatement les erreurs
! ! ! !
PRIVE ! § +t. r I B ! —yuméro de 1'unité utilisdée pour la
! ! ! ! sauvegarde des instructions.
I ! ! !
DFT ' § ,L0G , FALE , - Diagnostics d'erreur provenant des P des
' ' p ' fichiers temporaires.
7 7 7 T
PFT ' 7 ,LOG , FALE , - Diagnostics d'evreur provenant des P
' ' ' ¢ de fichiers permanents.
! ! ! !
Exemple :

PLAN JOB, MAN 200, ERA 240, COM 300, LI & 30, £0, 200, 209, @VED 20 TC 30
FILE 3, DRI2 SIORT, TACKED, DEVICE 101;

tatlle du COMMON 300

tatlle de la zone gérée :

200 mots PLAN

Début de la zone de communication effagable CAP 240

- Les commutateurs 4 4 7 pointent respectivement les positions 30, 60, 200,

et 209 dans la zone de communication.
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- Suvegarde des instructions 20 4 30 du fichier 3, unité 2.
- Format de diagnosties d'erreur : court
- Empiler les diagnostics

- Unité de sortie des diagnostics, imprimante 1132.

IV-6~ DUMPSDE LA ZONE DE COMMUNICATION :

DUMP COMMON ;

permet d'avoir un dump du COMMON en hexaddeimal .
DUMP MANAGED;

permet d'quoir un dump de la zone gérée en hexadéeimal.
DUMP NONMANAGED;

permet d'avoir un dump de la zone non gérée en hexadécimal.
DUMP SITCE §

permet d'avoir un Jump des commutateurs en hexadéeimal.

Les paramétres de ces commandes sont :

Valeur dé,

NOM ! c4pP ! MODE !, FONCTION
défaut

! ! ! !

M ! - ! T ! ! - Pointeur défini dans PLAN JOB
! ! ! 14
' / ! '

nyy !t M ! I to,1, !
! ! ! -1, -2 ! - Définit le type de dump

NOD ! M+5 ! ! 100 ! - Unité de sortie du dump
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IV-6-DUMP £DE FIC HER £
DUMP PERMANENT : permet d'avoir un dump d'un fichier permanent
DUMP D WAMIC : permet d'avoir un durp d'un fichier temporaire

Les paramétres de ces commandes sont :

'
NOM ° CAP ! MODE !Valeur de! FONCITON

—+ ' —aéfant

!

! !
M GO - (TR SEN ; ! = Définit par PLAN JOB
! !

FILE ! M ! I

! I

, 255 - Numérodu fichier d dumper ir

JART ! M#2 ! I 0 , = Début du dump

END ! M3 ! T 0 , = Fin du dump

2 (4
: ; ;
’ !
DRIVE ~ M+4 ~ I ! 0 !~ Numéro de 1'unité ou se trowve le fichier
! ' . ,
! ! ! Tl <
INAME M+12 LT BLANC , = Nom du fichier & dumper
! ! ! :
E ! ! ! ; ;
NOD M+15 100 - Unité de sortie
' ! ! /
T Me15 T T ’ 0,1 ° = Type de fichier

IV-7- Dump de la table des phrases :
La commande DUMP PIRA & permet d'avoir un listing du fichier
PFILE (dietiomnaire des phrases) :

Les paramétres de cette commande sont :

[ r r []
' valeurde
NoM AP, MODE , “h.oinF FONCTION
!
SYTEM s00 ' T 4 1130 ' - Préoise le systéme d'ou le fichier
! . A , PFTLE Doit étre dumpé.
]
PEVICE sor ' I . 100 ' - Unité de sortie

!

r r r

YEWEE rs508 , I 5 1 , = Définit le niveau du dump




Il est possible d'avoir un listing des erreurs grdce a la

commande :
DUMF ERROR &

IV-8- Commandes de sauvegarde d'instruction :

voir page (II-4-3)

IV-9- Commande IOC £ :
La commande IOC Spermzt d'affecter des unités d'E/ S

Les paramdtres de cette commande sont :

Valeur de
NOM CAP MODE . FONCTT ON
défaut
INPUT 1 i 1131
LI I 2 ¥3 1133

IV-10- Commande LON

Cette commande permet d'établir le niveau 1.

V-1- Les commutateurs :
Le 1130 admet 15 commutateurs de 32 bits chacun
Ils oceupent les positions -1 4 -156 du COMMON

Deseriptions des commutateurs.

Les 15 mots des commutateurs occupent les adresses 1B 1D a 1A Of.
1B1D 1B00

|
|

(-1) (-2) (-3) (-4) (-15)
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Commutateurs

’

FONCTTION

~

'~ Contient le numéro du fichier temporaire d sauvegarder

-

’

T1 peut aussi indiquer une ocuwverture ou une fermeture d'un
fichier permanent.

Contient le numéro de l'imstruction suivante d exéeuter lors
d'une sauvegarde; s'il est nul on exploitation d'une fagon
normale.

Contient le numéro de la dernmiére instruction sauvegardée d
exécuter.

& le commutateur 2 contient 7 alors les switches 1 et 2
peuvent &tre utilisés pour une fonetion du systéme.

ervent de pointeurs dans la zone de communieation.

Pointe sur le début de la zome de communication effagable,
1'intéret de cette zone est de créer une aire non affectée par
les modules (valeurs de défaut 490).

Permet de définir la taille maximum (mots de 32 bits) du COMMON
en cours d'exécution: la taille minimum demandée est : 540

Chargeur PLAN 526

Commutateurs 30

Interpréte 510
Valeur de défaut 1150

10

Taille de la zone gérée par la commande en cours

11-12

Nom du module d'exploitation d'erreur de 1'utilisateur

11

- 41 est positif ou nul il indique le numéro des diagnostics

]

!

d imprimer du fichier temporaire 255 unité 0 et ce @ l'unité
définie par le commutateur 12 ou par CALL ERL .

(cette option n'est pas utilisable par L 'utilisateur)

valeur de défaut O

12

[ |

.~ Donne le numére de 1'unité de sortie des messages d'erreur

valeur de Aéfaut 100.
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13 ! -~ Donne le mode du diagnostic d'erreur - Valeur de défaut 0O
[
7
1¢ ' - Réservé - Valeur de défaut O
| 4
1
15 ' - Fonetions utilisateurs (non initialisé)

£ Remarque :
Lescommutateurs sont imitialisés d la rencontre Ad'une commande

de miveau 0. (PLAN JOB en général)
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QUATRIEME PARTIE

Programmation et exemple

Chapitre IV : Programmation :

Pour travailler sous PLAN nous devons suivre certaines régles de

programmation, ce chapitre s'efforcera de donner les différentes étapes a sutvre.

TV-2- Insiructions interdites :

Les instructions ci-dessous ne doivent pas stre utilisée dans

wn module utilisable par PLAN.

CALL EXTT : vetour au SUperviseur.
Il ne faut jamais revenir au superviseur mais donner le
controle au chargeur PLAN par CALL LRET ou CALL LEX(1,0)
qui permet d'effacer la pop up list et de donne le contrdle

au chargeur FLAN.

STOP : méme effet que CALL EXIT
CALL LINK : doit &tre remplacé par 1'une des routines PLAN:
LRET, LEX ou LI ST.
DEFINIE FILE, READ(a,b), WRITE (a'b) : seront remplacés par les routines
FIND, READ-WRITE ou GDATA, RDATA, WDATA, WRITE (a,b) et
READ(c,b) seront remplacés par PLOUT et PLINT.
Ne pas utiliser DI X1, DIKN ou DI K7 pour la lecture sur disque en

Assembleur.

TV-3- Programmation en FORTRAN IV :

Les modules utilisateur peuvent éire gerits en FORTRAN IV en
tenant compte des restrictions oi-dessus et en n'oubliant pas de réserver une
sone COMMON au moins de 640 mots PLAN (1280 mots machine) pour recevolir le

chargeur et les commutateurs.
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L'instruction FORTRAN EQUIVALENCE permet de nommer les mots du
COMMON d'une fagon plus erplicite.

IV~4- Programmation en A SEMBLEUR 1130.

Les modules utilisateurs peuvent &tre éerits en Assembleur 1130
dans ce cas la transnmission des don :ées pose des problémes assez délicate A
résoudre. Ne pas oublier de réserver une zone COMMON pour le chargeur et les

commutateurs grace ¢ la carte dz contrdle.

= CCMMON 01280

IV~5- Exenple d'appliecation.
Prt & écrive un programme qui permet d'imprimer le PGCD de 2
nombres par la méthode d'Luciide.
1) &ocker sur ‘bibliothéque les modules utilisée par la commande
PGCD qui calecul le FGCD dz & nombres
CARTE C & (COLD TART)
//  JOB
/) “RENCLIR COMMON A PARTIR DE CAP(J) » NBC : FORMAT

# LT T DURCE FROGRAM
C RE $RVATTON DE ZONE ET BUFFER
DATA ETOI ['w#xzx'/
COMMON I,(625), L 15), M(510)
FEQUI VALENCE (I,M(200)), (NBC, M(201)), (J,M(202)),
1 (RET, M(198)), (INP,M(199))
CALL P ‘334 (0)
¢ AFFECTATION D'UNITE D'ENTREE
CALL I0C £ (INP,100)
¢ LECTURE DE DONNEE, TE & DE FIN DE FIC HER
5  CALL PLINP (0)
CALL PATN (0,1,4,B)
IF (ETOT-B) 15,4,15
C T% & DY TIPE DE DONNEE
15 IF (I-1) 13, 1, 13
15 IF(I-2)3,2,3
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C CONVERSON DE £ DONNEE &
C FORMAT I
1 CALL PITN (0,1, NBC, M(J))
J = J+1
GO TO 5
C FORMAT F
2 CALL PFIN(0,1, NBC, M(J))
= J+1
GO TO 5
C FORMAT A
3 CALL PATN (0,1,NBC, M(J))
J = J+1
GO TO 5
4 CALL IOC £ (RET, 100)
C RETOUR AU C KRGEUR PLAN

6 CALL LRET

GO TO 5

END
// DUP
// *TOCKAGE YR DI )UE EN FORMAT DCT
#DELETE ENTFP
# TORECT WE UA ENTP
// JOB
// *#IMPRIMER COMMON A PARTIR DFE ICA, FOR : FORMAT
// FOR

#LT ST DURCE PROGRAM
C RE $RVATION DE ZONE ET BUFFER: UNITE DE DORTIE COMMON L(625),
L K15), M(510)
FQUIVALENCE (I ,M(203)), (IFOR, M(204)), (NC4, M)
(205), (ICA, M(208)), (IP, M(207)), (LIS, M(208)),
2 ( QUT M(210), (RET, M(209))
CALL P BFA(100)
CALL IOC € (0, LI ST)
C CONVER SON DE DONNEE £
J=ICA-1



C FORMAT I

C FORMAT E
2

3
C FORMAT 4
8

C FORMAT F
7
C IMPRE S90ON
10

~§h=

J = J+1
IF (1-1)13,1,13
IF (I-2)3,2,3

CALL PTOUT(100, IP,IFOR, M(J))
Go TO 10

CALL PEOUT (100, IP, IFOR, M(J))
GO TO 10
IF (I-3)7,8,7

CALL PAOUT (100, IP, IFOR, M(J))
GO TO 10

CALL PFOUT (100, IP IFOR, M(J))

CALL PCCTL (100, AUT)
CALL PLOUT (100)
NCA = NCA-1
TF(NCA-1)5,4,4

C RETOUR C KIRGEUR

/7 DUP

CALL IOC £ (0,RET)
CALL LRET

GO TO 6

END

// # TOCKAGE YR DI Q)UE

#DELETE

£ JORECT WS

// JOB

/AN
*LI &

ORT
UA DRT

#COMMON 02300

#CALCUL DE PGCD
£ORT POINTE DAN & LE COMMON



DEBUT LD

MDM

RTE
BZ
T0
LD
MDM
0
LD
MDM
To
MDM

FIN CALL

ORI oc

END

// DUP

// € TOCKAGE IR DI S)UE
PGCD
£ JORECI W< UA PGCD

#DELETE

ORI

15

ORI ,-2
ORI

16

FIN

ORT
ORI ,+2
ORT

ORT ,-2
ORT

ORT ,+2
DEBUT
LRET

/1AFE

DEBUT

RETOUR C KRGEUR

EDRE & DU DEUXIEME
MOT DE .C . “H.

16 bits du COMMON

2) Définition de la commande PGCD et stockage dans le dictionnaire des

phrases.

// JOB
// XBQ. PLAN

PLAN JOB, ERA200, MAN510, LONG;

ADD P HRA & : PGCD, LEV1, I(198) RETO, I (199) INPO,

7(200)1, I(201)EFOR1, T(202)1, 1(203)1, I(204) FOR1,

T(205)1, T(208)2, I(207)P0 4, I(208)LIS 100, I(209)RTUI00,
/

7(210) 4U-1, PRO'ENTP, PRO'ENTP, PGCD, DT ;



PGCD, EFORSE,

021
012

FFEF

FORL, PO513, SU-3;

Premidre donnée
deuxiéme donnée
ortir du module ENTP

I0C S INP1131, LI 811315

VES
Définition des paramétres de cette commande.
! r ¥
Valeur de &
\NOM CAP , MODE " Gacnt |
| r r ! |
RET 198 I 0 - Utilisé par le module ENTP |
i r r ’
' Donne 1'unité d'entrde aprés exécution
i . ' de ENTF
r [} r |
INP 18 , I 4 @ , = Utilisé par ENIP 1
{
i . , Domme l'unité d'entrée des informations '
f r r
200 I 1 - Utilisé par ENTP; permet de tester le type
! ! ' de downée (1,2,3 entier, réel, alphabétique
' ' ,  respectivement). :
- -
| ! ] r
?FOR 201 I 1 - Permet de dommer le format d'entrée des
) ! ' données. |
! : ' - Utilisé par ENTP i
7 7 K -\
202 T i 1 , Pointe sur le mot du COMMON qui recevra Za’
premidre donnée, utilisé par ENTP '
z i) N -
g 203 ' I ' 1 ' Domne le mode de la domnée en sortie
' ' ,  utilisé par ORT (1,2,354, mode I,E,Aet F
respectivement).
! ! I
FOR 204 ' I ' 1 ' - Donme le format de sortie - |
t § ' utilisé par DR i
205 ,+ I ' 1 , Domne le nombre de mot du COMMON a
imprimer — utilisé par ©ORT
! ! ! ——



’ r i !

‘ 206 I 2 - Pointe sur le premier mot du COMMON a
r r r r

l imprimer - utilisé par ORT.
r r r !

! r r ’ !

PO & 207 I 1 - Domme la fonetion sur le listing d

l L £ ! d 1'impression - utilisé par ORT

LT S , 208 . L g 1Y 45 = Unité de sortie de l'information
' ' ' ' utilisé par DRT .

RTU 209 I 100 - Unité A utilieér pour les sortie aprés
exploitation de ©RT.

\SHJ r 210 LA, -1 ' - Controle de saut d la sortie.

# Remarques :
Le programme ci-dessus doit étre tapé sur carte (chaque ligne 1 carte)
ot mis au lecteur dans 1l'ordre qui a été donné.
Aprés lecture des cartes de contrdle de PLAN on aura tmpression d la
console du message : -
DFJ700 € PFILE FOUND ON PACK1972

Aprés lecture des donndes 021 et 012 nous aurons a 1'unité courante
(imprimante 1132) la valeur 3.
(Les ###% permettent de sortir de ENTF).

Auand la carte I0C S TNP1131, LI §131; est lue le clavier de la console

sera sélecté et on pourra taper ses commandes & partir de l'unité 1131.

- Nous voyons que les programmes d'entrée/ Hriie sont écrits
on FORTRAN et celui de caleul du PGCD en A SEMBLEUR, la
transmission des domnées se fait par utilisation de la zone

COMMON .

Le module PGCD ealeul le PGCD des mombres contenus dans les CAP1 et 2

respectivement et le résultat se tvouve dans CAP2.



Dictionnaire des phrases utilisateur

Coette annexe va recenser les principales commandes qui ont été
définies et utilisdes pour les applications sous PLAN. Pour les applications
sur les fichiers se référer au chapitre ITI paragraphe 7 (manipulation de

donndes sur disque).

A-1 : Transfert d'information d'une unité_cwy une autre

AKT, INPm, LI £n;
Cette commande permet d'imprimer les informations données

a 1'unité m vers L'unité n.

Définition des paramétres.

’ r ’

\ " valeur de
\NoM , CAP ' MODE , défout , Légende

i
l
r
l ! r r
‘INP ; 80 ' I , 0 ,— Défint 1'unité d'entrég, peut prendre les
\ ' ! " , valeurs : 1 ou 1442, 3 ou 1131.
| r
! r 4 r
\LIE 81 v T y 100 ,—= Défini 1'unité de sortie, peut prendre les
' ' ' , valeurs :
l

-

' ' 101 ou 1132, 103 ou 1131, 104 ou 1442

Définition de la commande :
ADD PRA & : AKT, LEV1, I(20)INPO, I(21)LI §100, PRO'E S,
40 INP : (INP = 1442)? = 1; INP : (INP=1131)? = 3, LI S: (LI £=
1442)? = 104, LT §: (LI S= 1131)? = 103, LI § : (LI §= 1132)7
= 101, INF : (INP = 1) Y (zwp = 3) ? =1mP! =0, LTS : (I £101))
(Lr 8= 103)2 = L& 1 = 100;
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Le module E £permet de transférer des données fournies d 1'unité

définte par INP vers celle indiquée par LI S

Pour sortir du contrdile de AKT, 11 faut lui faire lire, #**%

D- fvers applications pewvent &tre exécutées grice d cette commande.

~ list d'un paquet de cartes sur la console ou 4 l'tmprimante.
- Impression de messages 4 L'imprimante 1132 de messages donnés au lec-

teur de cartes 1442 ou clavier de la console 1131.

A=2 : Impression d'un titre d L'unité de sortie_des résultats :

EXP phrase objet, données;
Cette phrase verbe permet d'imprimer 4 l'unité courante un mes-
sage contenu 4 partir du CAP2; le mombre de caractéres de ce titre sera conte-

nu dans le CAP1- Cette phrase ne peut Ztre utilisée seule.

Définition des paramétres

1 L " valeur de !
oM ' CAF :MODE . dbFaut : Légende ;
1 ¢ L d ' Donne le nombre de caractéres contenu d ;
¢ P . ' partir du CAP2 & imprimer.
] re ’ r
y 8 ' , Contient ¢ caractéres.

Définition de la commande :
ALTER PR : EXP, VERB, PRO'EXP';
Le module EXP permet d'imprimer & l'unité courante les caractéres

contenu & partir du CAP2 et dont le nombre se trouwve au CAPI.

Exemple : -
On suppose le clavier sélecté.

Pour résoudre 1'équation :
S5x+3=0

s



COMMON utilisateur :

103
ea =

Taper au clavier de la console :

EXP RE & BAI, DEGl, COE 5, 3, TIT ' ©LUTION DE L'EQUATION
S5x+3=0"'

Aprés prise en compte de cette commande on aura :

OLUTTON DE L'EQUATION 6§ x + 3 = 0

- 59.9999804E-02

A-3 : Transfert d'informations d'une unité_d'entrée vers la_zone

CAPp et ce de L'unité Jde code a.

INT phrase objet, T ¥n, NBCm, CAPp, INPa, RETh;

Cette phrase berbe permet de vemplir le COMMON utilisateur 4 partir du

n : indique le mode de

1 : mode

2 : mode

3 : mode

la donnée

~

d entrer, il peut prendre 3 valeurs :

entier (type I)
réel (type F)
alphabétique (type A)

m : donne le format d'entrde de la donnée/

p : pointe sur le premier mot de la zone de communication qui recevra la

premiére domnée.

b : indique 1'unité I'entrée sur laquelle sc fera le retour aprés utilisation
de cette commande.
Définition des paramétres :

7 7 T > e ‘
NoM | cap | Mopp PaLewr de Légende :
i ¢ , céfaut y %
rT¥y ,20 , I , 2 ,— indique le mode de la donnée a entrer ‘
k|
NBC '201 ' I 115 '~ indique le format d'entrée de la donnée. |
’ ! [ r H
CAP 202 I 1 - pointe sur le premier mot du COMMON qui |
' ' : ' rpecevra la premidre donnée. j
7 7 7 T i
I NP 199 I 0 - Unité A'entrée pour exploiter ENIP |
4 ¥ ' ' Valeurs possibles : 0, 1, 3 |
7 P 7 7 = ) ———
[RET 198 I 100 - Unité d'entrée aprés utilisation de ENTP !
!

g, 1, 2




Définition de la commande :

ALTER PRA € : INT, VERB, I(200)T ¥2, T(201)NBC115, I (202)CAF1,
I(199)INPO, I (198)RETO, PRO'ENTP':
Le module ENTP permet d'entrer des informations 4'une unité domnée vers
la zone COMMON et ce & partir de 1'adresse CAF.

Pour sortir du contrdle de ENTP Adonmer pour message &% d l'entréc.

Exemple : Unitd A'E/ & eonsole 1131.
INT LON, T ¥3, NBCZ, CAP27;

PROJ (FDZ)
ET P (FDZ)
LAN (FDZ)
ECOL (FDZ)
E PO (FDZ7)
LYE (FDZ)
C NI (FDZ)
AUE (FDZ)
pxxx

Aprés lecture et interprétation de la commande on a dans le COMMON :

| PROJ | ET ﬂawbmuﬁpohmlwﬂhw i \

(27) (28) (29) (30) (31) (32) (33) (34)

INT LON;
12343.78000
00734 . 24500

XXXX

aprés interprétation et exdeution de cette commande on oura :

-

| |
\12343.78 ] 734.245 |

(1) (2) (3)
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Dans ce cas se sont les valeurs de défaut qui sont prises. Nous voyons

que la commande standard LON de niveau I nous sert de phrase objet.

Av¢ : Transfert d'informations du COMMON vers une wunité de sorti

phrase objet, TIFm, FORn, NMOk, ICAj, PO %, LI &a, RTUb, SUz,
NBMz ;

Cette phrase verbe permet d'imprimer sur l'unité courante ou celle
Adéfinie par le cgde a, k mots d partir du CAPj et ce & partir de la position ¢
sur le listing.

m et n indiquent réspectivement le mode et le format des données & imprimér.

m peut prendre 4 valeurs :

1 : mode entier (type I)

2 : mode exponentiel (type E)

3 : mode ~lrbFmentrique (type A)
4 : mode mdde réel (type F)

z indique le nmombre de mot d imprimer par ligue.

Définition des paramdtres :

o s e e e e e i s

’ : " valeur de'’ .
: )
NOM ’ CAP ; MODE st Légende
i:!TIP ;208 4 I ‘ 2 , - indique le type de la donmnée Q sortir -
. i " , valeurs possibles : 1, 2, 3, ¢
] [4 r ] o i
FOR 204 I 158 - Format de sortie
' ! o ] I P
o 205 T ' 1 ' - Nombre de mots & Tmprimer
] [ r [
red , 208 0 T - 1 , — Posttion dans le common du premier mot 4
imprimer.
[ ’ r [
POE, 207 , I i 1 , - Position sur le listing des données d imprin
r r ! 1
LTS 208 I 100 - Code de 1'unité de sortie des informations.
: ! ! ' vpaleurs possibles 100, 101, 103.
[ r r ]

!RTU s 208 » I , 100 , - Code de 1'unité de sortie aprés impression
: ' ’ ' , des eap. Mote demandés.




r ‘
AU 210 I -1 - Code définissant le contrdle de saut du papier

valeurs possibles : -1, 2, =35440513.

! L 14 -
‘NBM r 977 ' T ' 1 ' - indique 1e nombre de mots d imprimer par lique t
' |
I I I e B

Définition de la ecommande :
ALT PR : ECR, VERB, I(203)TIP2, I(204)FOR158, I (205)NMO1,
I (206 )ICAI, 1(207)P0 4, T (208)LI 00, I (209)RTU100, 1(210) AU-1,
I(211)NBM1, VERB'COPI';

Exeggle 2

Tgper au clavier :
INT ECR LON, T ¥3, NBC4, CAP15, TIP3, FOR24, ICA15, PO 3,
AU-3;

PROJ

ET P

LAN

ANNE

E 19

73

S

Aprés prise en compte de cette commande on aura 4 1 "imprimante console :
—pr L SPROJET PLAN ANNEE 187 3#%

Dans ce cas nous utilisons o phrases verbes et 1 phrase objet.

Exemple : On suppose le clavier sélecté
Taper ad la console :

INT ECR LON, T ¥2, TIP4, NBCE2, FOR72, ¥MO10, NBMS, PO D, &AU-3;

123.11

566 .

223.12

~-12.07

152.32

007.81

000, 24

555.69

238.21

EFEF



as
Om aura sur l'imprimante congole :
123.11 56€. 223.12 =-12.07 152.32

7.81 .24 732.24 555.55 238.21

Remarque :
I1 existe une autre phrase verbe utilisant le module SRT.

L'appel de cette phrase est :

ﬂRmeoww,ﬂm,mm,W%rmM,M$,H&,M%,mw;

Cotte commande est un cas particulier de ECR, elle ne permet
d'imprimer qu'un mot par ligne, ses paramdtres sont les mémes que ceux

définis dans ECRH.

A-5 : Addition de deux entiers relatifs ¢

ADD, NBCn, FORm, INPa, LT , FO®, RETr, RIUk, #Uz;

Cotte commande permet de faire 1'addition de deux entiers relatifs et

d'imprimer le résultat d 1'unité courante de sortie.

: format d'entrée des 2 nombres.
: format de sortie du résultat.
. code de 1l'unité d'entrée.

+ code de l'unité de sortie.

. pogition d'impréssion du résultat.
p

8 T oo I I

ot k : donmnent réspectivement les unités de retour aprés
lecture et éeriture.

z :contrdle de saut du papier.



Définition des paramétres :

’
MODE

' paleurde’

i
i NoM CAP . défaut , Légende
lRET 198 F 4 0 ' Code de 1'unité de retour pour lecture de
1 . , nouvelles données.
- -
r r
INP 199 I 0 - Code de 1'unté d'entrée pour lecture des deux
! " nombres & additionner.
. , Valeurs possibles : 0, 1, 3
i ' :
200 3 1 - Mode des nombres 4 ajouter (entier)
o ] -
iNBC 201 g 7 '— Format des domnées d'entrée.
E 202 g 1 '~ Pointe sur le mot du COMMON qui recevra la
| ' , Dpremiere donnée.
‘ r r
203 I 1 - Mode de la donnée 4 sortir (entier)
! !
|
\FOR 204 7 2 '~ Format de la donnée de sortie
[} r
205 I i 1 ,~ Nombre de mot d tmprimer
4 r
206 T k1 - Pointe sur le mot 4 sortir
! z
PO £ 207 I ! 5 '- Position sur le listingu du résultat.
' , (nombre de blane avant impresgion du résultat-
! I
LTS 208 I 100 - Code de 1'unité de sortie du résultat
| ! ' Valeurs possibles 100, 101, 103.
| r T
RTU 209 I , 100 - Utilisé par DRT pour définir le code de
1'unité de sortie aprds impression.
| ) 4 i
au 210 r & =1 - Contrdle du saut de papter.
’ ' Valeurs posstbles,=1, =2, =3,....,13,
! ' (voir III-3-6)

# Les CAP 198 & 202 sont utilisés par le module ENTP et les autres par ORT.
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Définition de la commande :

ALT PR : ADD, LEV1, I(198)RETO, I(199)INPO, I (201, I(201)NBC,

I(202)1, I(203)1, I(204)FR2, I(205)1, I(206)3, I(207F0 5, I(208)LI £100,
/

T(209)RTU100, I(210) SW-1, PRO'ENTP, ADD, SRT;

Exemple : Nous supposons qu' 1'unité A'E/ S est la console.

Taper au clavier : ®
ADD, NBC4, FORS, PO d;

1241

0173

FEFE permet de sortir de ENTP

résultat imprimer & L'imprimante console :
1414,

A-8 : Caleul Jd'une expresston algébrique :
CAL, RE &= expression algébrique, #lUzx, T ¥n, PO P, RTUA;

Cette phrase objet permet de faire imprimer le caleul d'une expression algé-

brique.
RE £ : adresse du résultat du calcul.
Définition des paramétres :
' ’ ¥ T A l
wom | cap tappy = VoEwr & LEGENDE |
" . , défaut ;
i
T ' 1 : 2 J ' permet grdce .dla phrase verbe EXP d'"imprimey
7 ; ; , un titre.
] ! ’ r
RES 100 I Contient le résultat du caleul
I 1 A ]
ry '203 ' I ! 2 ' Mode de la domnée & sortir (utilisé par le
' . ; , mocdule HRT).
I r ! ’ r
FOR 204 I 158 Format de sortie du résultat.
- 13 ! ! ! S—
rops *- L ! 1 ' nombre de mot & imprimer
5 [} r T
; 208 ; I ’ 1 , pointe sur le CAP 4 timprimer.
_].




\

AN

L:’l
|

NS TRy SISRESEL

| ] ] [J '

tpos 207 I 1 Position sur le listing du résultat 4 imprimer ‘

] ’ ' ' [ _‘
! ] r r

\LIS 208 i 100 Code de 1'unité de sortie du résultat.

I r [ r [ 4

‘ valeurs possibles : 100, 101, 103 !
! oL A 1

rTU '209 ' I ' 100! Code 72 1'unité de sortie aprés impression du

£ r g r résultat.

¥ o

' g 7 1T
|

v ,210 , I , -1 , - Contrdle du saut de papier

4 ! ! !

# Les CAP 203 & 210 sont utilisés par le module ORT pour 1'impression des

résultats.

Définition de la commande :

ALTER PR : CALL, LEV1, I(1)TIT' ', T(100)RE § I(203)T ¥2, I(204)FCR158,

I(205)1, I(206)100, I(207)P0 d, I(208)LT 400, I(209)RTUI00, I(210) AU-1,
PRO' ©RT';

Exemple : mous supposons que le elavier est sélecté.
taper sur le clavier :
EXP CAL, TITRE ’-SJRFACE' DU CERCLE DE RA YN 3.141592 ET =', PO 20, #&U0,
T Y4, FOR159, RE &3.141592%3.141592%3.141592;

On aurc sur l'imprimante console 1131 :

QRFACE DU CERCLE DE RA YN 3.141592 ET = 31.006278392

A-7 : Résolution d'un systéme d'équation lindaire par la méthode

de GAU EE :

RE €& GAU, RANn, COE

g5 Ags G130 Py
Qg1s Tggs gz0 D
Azgs G393 D33 bg s

n : domne le rang du systéme linéaire d résoucre.



Le systéme linéaire résolu c¢st : AX=B
ou A= (aij)' B = (bi)

La méthode utilisée est celle Ja2 GAU SE

Définition des paramétres :

r ’ r
Valeur de
NOM , CAP , MODE , "sy0. ; LEGENDE

r ! ]

RAN g I 0 Défini le rang du systéme J'équation
’ r r !

linéaire 4 résoudre.

1 i d L " |

cog ' 2 d 1 'Permet <le transmettre les coefficients
r r r ’ q._et b.

2] J

r r ! !

Définition de la commande :
ALT PR : RE & GAU, LEV1, RANO, COE1l, PRO'GAU &';
Le module GAU permet de déterminer et d'tmprimer la valeur :
=471p
Exemple:1 : On suppose le clavier sélecté.
Taper d la conscle :
RE £ GAU, RAN3, COE
1.7385 8.24, 17, 8.31,
2.15, 8.21, 0, 0,
1.118, 824.22, 733,21;

On aqura alors pour vecteur X 4 l'imprimante console

1.7185271
-, 4500408
. 6320754

L'expmple ci-dessus nous a permi de résoudre le systéme :

_.'" Q 90
1.73 X1+ o’.u{r’XB

f + 17X3 = 8.31
8. =0
J 2.15X1 + 8 21}(2

| ’ 73 =
t 1.118X1+82$'.22X2+:03X3 2

Exemple 2 : pour résoudrz le systéme J'équation :

| X+7Y=23
\X+7Y=3



taper a@ la console :

1, 7. 2
1, 7, 3&;
m aura alors & 1'imprimante console le message
DVG

Effectivement ce systéme admet une infénité de solution (indétermination)

4-8 : Résolution d'une équation algébrique de degré n par la

méthode de Bairstow :

RE & BAI, DEGn COE Qs Qy_gacees Cps EP &%;

n : degré du polynome A résoudre

a; i coeffictent du polyndme

k : facteur de précision

avee un tel appel 1'équation résolue est :

Définition des paramétres :

r T ] [

A
\ NOM , CAP , MODE , valeur de

K Totaut ! LEGENDE |
’ ’ r r
L DEG 10 I 0 - Domne le degré du polyndme 4 résoudre
4 i A L L
EPS ' 21 '! E IO—S ' Facteur de préeision
7 7 7 7 B
CoE , 22 , i . pointe sur le CAP qui recevra le
' ' ' , coeffictent a,

nr ., 1 - g , permet d'imprimer un titre.
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Définition de la commande :
ALT PR : RE SBAI, LEV1, I(20)DEGO, (21)EP S .E-3, (22)COE, I(1)TIT'
BAIR'; P RO BAIF
Le module BAIR permet de risoudre une équation  algébhrique de

degré n par la méthode de Bairstow.
Exemple :; On suppose le clavier sélecté.
Pour résoudre l'équation :

S5 x3 - 232 + 71=0

taper au clavier Je la console :

RE S BAI, DEG3, COE5, -2, 0,1;

On aura alors & l'imprimante console :

438.71456 38E-03 475.8568406E-03
438.71456 38E-03 -47.5856 840E-02
-47.7429091E-02

Nous voyons done que cette équaticn admet 2 raeines complexes

et 1 réelle.
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ANNEXE B

Etudes_des_gros_progrgmmes

S IBM 1130 de taille 8 X ne pewvent passer des programmes

occupant 7820 mots mémoires en effet :

Taille de la mémoire : 8192 mots
Taille du superviseur : 1020 mots
Taille disponible : 7172 mots

Aussi pour faire eméeuter des programmes dont le volume est supérieur d 7172 mots
nous allons eréer un fichier de nom FCEPT pour Y stocker le programme principal

lors de l'appel d un sous=-progromme.

Application de la méthode au calcul des lignes d'influences d'une

poutre d 3 travées :

a) Rappel théorique :

Considérons une poutre @ 3 travées de longueurs respectives

ZI, 12 et 13, on se propose de calculer les lignes d'influences (1) des

moments de flexion & l'abeisse x du premier apput, pour cela nous devons

effectuer les calculs suivants :

1- Caleul des ecaractéristiqyes méeaniques de la poutre :
O = H‘Qﬁ-&\L~df;_

A B
= Fj(l}
A I 7 UJL
L, A — |\ —~
. 5 L k 0 Y.
t g B X C_,L{’)

! 5 2

gy d i
"""'11 !1'\__"_. .
Vi = 1 \'.E':J £ Tt »

L

~43
ass bi et c. ! coefficients de souplesse.

0
(1) La ligne d'influence des moments a 1'abeisse x est la ionction M(z,8),
donnant le moment dellexion en x produit par une charge unité placée a 1'abeisse

o vartable.
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E : Coefficient de YUNG

I : moment J'inertie

P : moment de flexion dans la travée isostatique

1]
| i ;
I,ULJ(;\’&-U_, : angles de flexion.

2~ Résoudre le systéme d4'équation linéaire Jomnant les moments

sur appuis M. ( 3 )

[ M= =0
.,;—J A, "‘\p»j_(ﬁ".)“!’/c 4, f'.‘t.) (e ,c_'rl !H'LM) .
l w' (A - w- \ ) R o(:/‘lz

A4 A L ‘

3= Calcul des Z'z,gnes d'influence : )
1,(-7“;}_}‘_ 1(&)#'\)\()0‘) |7 0<% < Ay
M %)= r.(liu)+q~ \rux)r'if’\ (%) vmcdd

£/
e = @ 5_) ﬂ”m A) fidun x;& 4*5
s !\lilld): 0((.1_~ %) oo >
= x(1- EE) b Lo

Cette derniére relation n'est valable que pour la travée ou se trouve

le point d'abeisse z, d l'extérieur : rx (z, X ) =0
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b) Programmation :

L'¢eriture en un seul programme d'une telle tdche necesstite une

place mémoire plus grande que celle alloude par la machine ausst allons nous

Jdécomposer notre étude de la fagon survante : e

i iJ

i
g :771"1> j
AL T i‘ TEE b '

| T 28Ty voF L [ 5
et e g LRI

A =
pe 0. | t%.,-h__ el | | =
e EESE R, —i | e MWL B i b _,'
\ | Lo I === [T
N\ “l!, 3 1 { §: ! \
APk D i i ! ) | : !
L)J_pj_ o 5L A i i A"‘\ :‘

# Le programme principal LINF taillc 172DB

# COEF :

taille 20D.B, ealcul les coefficients du systeme (5)
Il utilise pour déterminer les caractéristiques mécaniques le P

d'intégration OGINT (méthode J'intégration de Smpson).

# AMU et AIN occupent réspectivement : § et 6 D.B, elles représentent les

fonections ftfx, % ) et I(x).

£ RE 9L : programme de taille 64 D.B., tl résoud par la méthode de GAU £S la

systéme d'équation (E); il est appelé par LC HE._Afld la rencontre de
cet appel le programme principal va étre sauvegardé dans le fichier
FC I PT ouvert sous DUP.

¢) Définition de la commande :

ALT PR : CAL LIG INF, LEV1, I(1)NC20, (2)LON48, 60, 48, I(300)N11,
(301) & 6, 5, 15, 20, 33, 42, 45, 52, 56, 65, 75, (350)INE
0.05221847517»0.07306129573,0. 07782213840,
0.06785296240,0.04180180506, 7. 07306129573,

0.8823880505, 0.07305129573, 0.0470101384,

0.0678 529624, 0.0778221381, PRO'LINF';



Définition des parmadtres :

r
" Valeur de

NOM , CAP , MODE | .o 0 LEGENDE

r ) ! ! :
NC 1 T 20 - Nombre d'intervalles par travée
o 1 ! > L e
roN ' & ! ! 48 ' Longueur de la premiére travée

r 3 ! ' 60 ' deuxiléme travée

rog ! ! 48 ' Troigiéme travée

7 T T S 7 =
NV , 308 , T 11 ,  Nombre de Aiscontinuité de la poutre

r ! ! r . . . R
EC 301 6 Abeisse Jzs discontinuités

r r r ’

5
r r r [/
! r ! 5 r
s

r t r = r

r r 14 75 '
[ NE 350 0.0522... Inertie de la poutre pour chacun des trongons

Aélimité par 2 points de discontinuité.

Exemple : clavier sélecté.
Taper au clavier de la console :
CAL LIG INF, NC5, LON10, 30, 20, N3, £C10, 20, 30, INE1, 2, 3:
A la rencontre de cette commande mous avons exéeution de LINF
jusqu'a ce que les étapes 1) et 2) Iéfintes au rappel théorique soeint terminés

(ona ainsi les moments de féemion aux appuits) ; putis le clavier se mettra en

attente :
TRAVEE = 01, AB £= 10. (FDZ)
on aqura alors impression a 1'imprimante console Jde :
10.000 2.00C -.4277566
10.00¢, 4.000 -, 7485741
10.000 §.000 -.A565136
10.000 8.000 ~.6416357

10.000 10.000" -. 0000000
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10.000 16 .000 -2.1246895
10.000 22.000 -2.4702887
10.000 28.000 -1.8877404
10.000 34,000 -. 9389902
10.000 40.000 . 0000000
10.000 44.000 3967475
10,0001 48.000 . 5864445
12,000 52,000 .5622538
10,000 56 .000 . 3328898
10,000 60.000 . 0000000

Taper au clavier :
TRAVEE = 00 (FDZ)
On sort du programme LINF
Interprétation des résultats :
x = 10, o =2 Mz, ) =~ . 4277565
x = 10, R =40 M(x, ® ) =.0000000

Nous avons ainsi les lignes d'influence 4 l'appui I-

i

i

Recherche Jd'un module dans la sone UA :

T Poursavoire si un module existe dans la zone UA(utilitie AREA) <1
suffira de d live au lecteur 442 les cartes de contrdles suivantes !
I // JOB
//  XEWULETAA ]
NAME 2

Carte vierge : fin de fichier carte :

NAME1, NAMES.... sont les moms de programmes 4 rechercher dans la zone utili-

sateur du disque.

LETAA : module stocké en format DCI qui permet de parcourir la LET
(LET : earte géographique de la U.A)

Les informations de sortie seront imprimées & 1'unité 1132.
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CONCLU ST ON

Malgré les avantages qu'il présente PLAN ne doit pas étre
utilisé qu'aprés étude et choiz, en effet l'analyse des possibi-
lités et des contraintes imposées par ce systéme doivent &tre
1'6lément primordial de la décision, au méme titre que 1'2tude

des performances de 1'ordinateur adopté.

Avant de rejetter systématiquement PLAN pour un systéme

plus performant ne vous fiez pas au dietant :
"ui peut le plus peut le moins”

Car n'oublions pas qu'un tel systéme occupera plus de
place en mémoire done déminuera la place alloude a l'utilisateur,
de méme le temps d'exécution d'un programme en sera grandement
affecté.
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